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1.0. Interface

Barra de Titulo

Barras de Ferramentas

Arvore de Camadas

Area de Visualizagio do Mapa

Caixa de Ferramentas de Processamento
Coordenadas

Escala

Sistema de Projecéo
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Figura 1: Interface do QGIS.

2.0. Criar um novo Projeto

— Para criar um novo projeto va em Projeto na barra de titulo, em seguida clique

em Salvar

—  Escolha a pasta que deseja salvar o seu novo projeto e nomeie-o. Feito isto, clique

em @ EPSE 116 canto inferior direito para configurar o sistema de projecio e datum (8).

—  Abre-se a caixa de dialogo: Propriedades do projeto (fig. 2);
Em SRC, clique em Habilitar transformacio SRC “on the fly”;

Escolha o datum da sua area de estudo. No Brasil usamos o SIRGAS 2000;

Clique em APLICAR e depois OK.



i Propriedades do Projete | SRC 7 w b

I X| Habilitar transformacdo SRC "on the fly” I

Filtro

SRCs recentemente usados

: l“ Identificar camadas Sistema de Referénda de Coordenadas Autoridade de ID
) SIRGAS 2000 f UTM zone 235 EP5G:31983 W
t Estilos-padrdo SIRGAS 2000 fUTM zone 265 EP5G:5396
SIRGAS 2000 f Brazil Polyconic EPSG: 5880
(B servidor ows SIRGAS | UTM zone 255 EPSG:32000
Servidor OWS SIRGAS [ UTM zone 245 EPSG:31999
SIRGAS 2000 f UTM zone 245 EP5G:3198
B macros EGCEE Zeaias
= SIRGAS 2000 fUTM zone 255 *5G:3
EE Relacies
Kl |1+
Sistema de referénda de coordenadas do ‘world' Ocultar SRCs obsoletos
|Sisherna de Referéncia de Coordenadas Autoridade de ID [;]
- SIRGAS 2000 [ UTM zone 205 EP5G:31930
- SIRGAS 2000 [ UTM zone 21N EPS5G:31975
- SIRGAS 2000 [ UTM zone 215 EP5G:31951
- SIRGAS 2000 [ UTM zone 22 EPS5G:31975
- SIRGAS 2000 [ UTM zone 225 EP5G:319582
- SIRGAS 2000 [ UTM zone 235 EPSG:31983 [I
i - SIRGAS 2000 [ UTM zone 245 EP5G:31954
- SIRGAS 2000 [ UTM zone 255 EPSG:31985 @
[II S P - R |

SRC selecionado: | SIRGAS 2000 / UTM zone 255

+proj=utm +zone=25 +south +ellps=GR580 +towgs&4=0,0,0,0,0,0,0 +units=m +no_defs

[Coc J conem s

Figura 2: Configurando o sistema de projecéo.

3.0. Criando um Mapa de Localizacao

Arquivos necessarios: shapefile dos municipios do seu estado (ou do estado onde sera
realizado o seu estudo) e da area de estudo (se necessario). No caso, utilizaremos o shape
dos municipios da Paraiba adquirido no GeoPortal AESA (download em:
http://www.aesa.pb.gov.br/geoprocessamento/geoportal/shapes.html).

Vo

Clique em para adicionar o arquivo shapefile dos municipios da Paraiba.

Abre-se a caixa de didlogo: Adicionar __camada _vetorial (fig. 3);
Clique em Buscar para selecionar a pasta e 0 arquivo do shape e em seguida clique em
ABRIR para adicionar.



http://www.aesa.pb.gov.br/geoprocessamento/geoportal/shapes.html

 Adicionar camada vetorial ? .
Tipo de fonte
® Arguivo Pasta Base de dados Protocolo
Codificacdo | System -
Fonte

Conjunto de dados | C:YUsers'yaraDownloads Municipios \Municpios. shp I

Cancelar Ajuda

Figura 3: Adicionando o shape dos municipios.

—  Apo6s adicionar o shape dos municipios, clique com o botéo direito do mouse no

shape e em seguida clique em Propriedades (fig. 4);
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Figura 4: Acessando as propriedades do shape.
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—  Abre-se a caixa de dialogo: Propriedades da camada (fig. 5);
Clique em Estilo » Preenchimento simples;
Altere a cor em Preenchimento, em seguida cliqgue em APLICAR.




# Propriedades da camada - Municipios | Estile ? X
& simbolo simples |~

Tipo da camada simbolo Preenchimento simples -
Cores I Preenchimento F Ig Borda @ g

Estilo do preenchimento -Séhdo - @
Linha sdlida 7 g

Estilo da borda

|E;||:|F|II

Estilo da unido ¢Ry Chanfrado A @
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Espessura da borda 0,260000 : g Miimetros -
Deslocamento X, ¥ 0,000000 ' 0,000000 2 Miimetros -
|n Diagramas
1
o/=)a)a)ls) [e==
W Renderizacdo da camada
Transparénda C 0 :
Modo de mistura da camada Mormal Modo de mistura da feigdo Normal -
Estlo ~ Cancelar I Aplicar I Ajuda
TT BE L S

Figura 5: Alterando a cor dos municipios.

—  Agora iremos destacar 0 municipio da nossa area de estudo.
— Ainda em Estilo, clicamos em Simbolo simples e escolhnemos a opcdo Baseado
em regra (fig. 6).
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Figura 6: Escolhendo a opc¢do Baseado em Regra para dar destague ao municipio da
area de estudo.



—  Criaremos uma regra para destacar o municipio desejado;

Para isto, clique em ] eira aparecer uma nova caixa de didlogo: Propriedades da

regra (fig. 7). Em Eiltro, clique em reticéncias S B

@ Propriedades da regra X
Rotulo
) - | [ | ==
Descrigao
Intervalo de escala
Minimo [
¥/ Simbalo
Unidade Miimetros -
Transparéndia: 0% O=' Espessura 0,26000 :
Simbolos em grupe ~ || Biblioteca Aberta
= — Line
mmws wmeanan i (8] [B ceeeeees =
— Linha simples
Bridlewa:  Canal Canal ri Construc Crossing Cyclep Dam Ditch
—— I ===
Drain  Floodwa)y Footpath  Jetty Living 5 LockedRc Motorwa Motorwa @
e EEEE (==

Figura 7: Caixa de dialogo Propriedades da Regra.

— Uma nova caixa de dialogo sera aberta: Construtor de expresséo de string (fig.

8). Clique em Campos e Valores e depois dé dois cliqgues em Nome_Muni e clique em

Em Valores, clique em Unicos e em seguida clique duas vezes em Rio Tinto;

Confira se a expressdo final € "Nome_Munic'" = 'Rio Tinto" e clique em OK 2x,

depois em APLICAR e novamente em OK.



# Construtor de expresséo de string

CI|

Prévia de saida: 0

NOLL
OBJECTID

GEOCODIG_M
UF

Regigao
Mesorregig
Mome_Meso
Microrregi
Mome_Micro
Shape_Leng
Shape_Area
Matematica
Conversdes
Data e hora
String
Car
Geometria
Registro
Custom
Recente (generic)
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Expressao Editor de Funcdes |
Expressdo Fungbes
||| A {1 O | O R 1D Buscar Campo
I "Nome_Munic" = 'Rio Tinto' I Operadores D& um duplo cligue para adicionar o nome de campo para
5 S

seqléncia de expressdo.

Cligue com o botdo direite do mouse sobre o nome de campo
para abrir 08 exemplos do menu de contexto e opcdes de
valores carregados.

Nota:

0 carregamentedo dos valores de campoe a partir de camadas
WFS ndo & suportado, antes que a camada esteja atualmente
inserida, guando da construcdo de consultas.

Valores

‘Riach#po do Bacamarte'
60"

(2]

'Salgado de Spo Fepin'
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‘santa Cruz'
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'Santana de Mangueira'
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Carregar valores I lnicos I 10 amostras

Cancelar

Figura 8: Criando regra para dar destaque ao municipio de Rio Tinto.

O resultado sera como a imagem a seguir (fig.9):
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Figura 9: Shapefile dos municipios da Paraiba com destaque para Rio Tinto.
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Feito isto, podemos comecar 0 a montar o nosso mapa de localizacao;

Na barra de titulo clique em Projeto e depois em Novo Compositor de Impressao (fig.




10). Uma nova caixa de dialogo sera aberta: Titulo do compositor; nomeie como

desejar e cliqgue em OK.
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Figura 10: Abrindo um novo compositor de impressao.

— O compositor serd aberto;

Clique em lE;, em seguida clique na folha em branco e arraste para desenhar o seu

mapa;

Nas propriedades do item clique em Travar camadas para o item do mapa e

Bloguear estilos da camada para o item do mapa (fig. 11) para que o mapa nédo sofra
alteragcdes quando voltarmos para a janela do QGIS desktop;

Propriedades do item Geracdo de Atlas

Propriedades do item

Composicdo

Mapa 0
¥ Propriedades principais

Cache

L]

Escala 2001326
Rotacdo do mapa | 0,00

X Desenhar itens da tela do mapa

| X Travar camadas para o item do mapa |

| X Bloguear os estilos da camada para o item de mapa |

(]

Atualizar pré-visualizagdo

Figura 11: Travando as camadas do item do mapa para que ele ndo sofra alteracdes.
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—  Minimize a janela do compositor e na arvore de camadas do QGIS desmarque 0s
municipios e deixe apenas o0 municipio de Rio Tinto;

Clique em [; e dé zoom no municipio de Rio Tinto (fig. 12)

£ QGIS 2.8.3-Wien - Minicurso_QGis
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Figura 12: Destacando o municipio de Rio Tinto para que possa ser desenhado no
compositor.

—  Volte para o compositor, novamente clique em “* em seguida clique na folha
em branco ao lado do primeiro mapa desenhado, e arraste para desenhar o seu mapa;
Nas propriedades do item cliqgue em Travar camadas para o item do mapa e
Bloguear estilos da camada para o item do mapa.
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O resultado deve ser como a imagem a seguir (fig. 13):
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Figura 13: Comegando a montar o seu mapa de localizagao.

—  Clique no mapa de Rio Tinto e va nas Propriedades do item;

Em Grades, cliqgue em - para desenhar uma nova grade;

Uma vez que a grade foi desenhada, clique em Tipo de grade e selecione a opgéo
Apenas molduras e anotacdes;

Confira se 0 SRC esta correto;

Em unidades de intervalo, escolha a op¢ao unidades do mapa,;

Em Intervalo e Afastamento, preencha todos os X e Y com 10000 antes da virgula
(fig. 14).

Composigio Propricdades do item Geragdo de Atlas |
Propriedades do item

Mapa 1
w X| Desenhar "Grade 1" grade
Tipo de grade Apenas molduras e anotaciies -
SRC EP5G:31984
unidades de intervalo unidades do mapa -
¥ 10000,000000000000 & :
Intervalo -
¥ 10000,000000000000 LX] -
¥ 10000,000000000000 a =
Afastamento
-
Y 10000,000000000000 & -

Figura 14: Configurando a grade de coordenadas.



— Ainda nas Propriedades do item, clique em Desenhar coordenadas (fig. 15);
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Para a Esquerda e Direita, onde esta Horizontal e escolha a op¢édo Vertical crescente

para mudar a posicéo das coordenadas;

Em distancia a moldura do mapa, aumente para 2,00 mm;

Altere a Preciséo da coordenada para 0.

w X Desenhar coordenadas

Formato Dedmal -

Esquerda Mostrar todos -
Fora da moldura -
Vertical crescente -

Direita_ Mostrar todos -
Fora da moldura -
Vertical crescente -

Topo Mostrar todos -
Fora da moldura -
Haorizontal -

Base Mostrar todos -
Fora da moldura -
Horizontal -

Fonte Fonte...

Cor da fonte I

Distancia a moldura do mapa 2,00 mm :

Preci=3o da coordenada 0 =

Figura 15: Configurando as coordenadas.



O resultado deve ser como a imagem a seguir (fig. 16):
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Figura 16: Coordenadas inseridas no mapa.
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—  Apos inserir as coordenadas, chegou a hora de inserir a escala e o rosa dos ventos;

Cligue no mapa de Rio Tinto e em
desenhada;

Nas Propriedades do item iremos editar a escala (fig. 17);

Em label, escreva km;

Em map units per bar unit, escreva 0,0050;
Em Segmentos, cologque 0 para a esquerda;
Em Altura, coloque 2 mm;

+ o .
, depois clique dentro do mapa e a escala seré

Em Mostrar, diminua a Margem dos rétulos para 2,00 mm e a Espessura da linha

para 0,40 mm.
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¥ Unidades

Metros -

I Label kmn I
I

I Map units per bar unit | 0,005000

¥ Segmentos

I Segmentos esquerds 0 : I
direita 4 a =
® Fixed width 0,050000 unidades =
Fit segment width l mir 50 mm I%I
lmax 150 mm l%l
I Altura 2 mm : I
|E| Mostrar
Margem da caixa 1,00 mm a |2

]
»

I Margens dos rdtulos | 2,00 mm

E

I Espessura da linha | 0,40 mm : I
Estilo da unido ﬁ Pontiagudo -
Estilo da cobertura [ H Quadrado | vl
Alinhamento Esguerda -

Figura 17: Configurando a escala.

—  Agora iremos adicionar a rosa os ventos. O programa ja traz algumas opc¢des no
seu banco de imagens, mas nao sao muito viaveis.

— Para adicionar a rosa dos ventos, clique em o, e depois clique no mapa de Rio
Tinto e arraste para desenhar a figura;

Va em Buscar pastas, clique em Adicionar (fig. 18) e escolha a pasta na qual salvou a
imagem do rosa dos ventos;

Apds isso a imagem ira aparecer junto ao banco de imagens do QGIS, entdo clique para
selecioné-la.

ﬁAm.m;-« ' Enkadl et YOI R Y\
>aomhmrmammﬂtAArAt®‘
M ey M L1281 [ 6

Caminhos de busca de imagem

C:/PROGRA~1/QGISWI~1/apps/qgistr/svg -

=D

Remowver I Adidionar. .. I

Figura 18: Banco de imagens do QGIS com algumas simbologias e opc¢des de Norte e
Rosa dos ventos.
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O resultado deve ser como a imagem a seguir (fig. 19):
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Figura 19: Mapa de Rio Tinto com coordenadas, escala e rosa dos ventos.

—  Em seguida, iremos adicionar setas para destacar o municipio;

Clique em 7 e desenhe duas setas no mapa;

Clique em cada seta e va nas Propriedades do item;

Em Marcadores da seta, escolha a op¢édo Nenhum;

Nas Propriedades principais, clique em Estilo da linha, sera aberta uma nova caixa de
didlogo: Selecionador de simbolos (fig. 20);

Clique em Linha simples;

Em Espessura da caneta diminua para 0,400000 e em Estilo da caneta escolha a
opcao Linha tracejada e depois clique em OK.




' > ) h
/' Selecionador de simbolos - lilg
—
Tipo da camada simbalo Linha simples -
¢ [ —
I Espessura da caneta 0,400000 : I@ Milimetro -
Deslocamentn 0,000000 2 & | Miimetro ~
[E- == Line I
. H I Estilo da caneta ———Linha tracejada vI ‘@
‘- == Linha simples
é Estilo da unido ¢Ry Chanfrado - &
1 Estilo da cobertura H Quadrado - g |
~
n Usar padréo personalizado tracejado @ Milimetro -
Desenhar linha somente dentro do poligono e
|
If.'l}l D .S Desenhe os efeitos E]
|
L
. (! =

Figura 20: Editando as setas.

O resultado deve ser como a imagem a seguir (fig. 20):
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Figura 20: Setas inseridas para destacar o municipio.

—  Apos inserir as setas, para finalizar adicionaremos a legenda, o titulo e as

informacdes do mapa.

ju!

Clique em =0 ¢ clique no mapa para adicionar a legenda;
Nas Propriedades do item, desabilite a Atualizacdo Automatica, clique com o botdo

direito do mouse no item principal da legenda e marque a opgéo Oculto (fig. 21).
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Em seguida, clique no primeiro quadradinho e depois em |E] para editar o nome;
Escreva Municipios da Paraiba;
E depois faca 0 mesmo com o quadradinho de baixo, agora escrevendo Rio Tinto.

Legenda
Mapa Mapa 1 - B
Quebrar texto em
W Itens da Legenda
Atualizaggio Automatica Atualizar tudo

Reset to defaults
| E3 Oculto

Grupo
Subgrupo

SaEEEEET 8

Figura 21: Ocultando 0 nome do shape para que ndo apareca na legenda.

—  Apobs adicionar a legenda e editar, finalizaremos adicionando o titulo e as
informacdes do seu mapa;

T
Cliqueem * e depois clique a arraste no mapa para abrir sua caixa de texto no topo
da folha;
Véa nas Propriedades do item e em Propriedades principais escreva o titulo: Mapa
de Localizacdo do Municipio de Rio Tinto — PB;
Modifique a fonte como desejar;

T
Clique novamente em = | clique a arraste no mapa para abrir sua caixa de texto no
canto direito de baixo da folha;

Va nas Propriedades do item e em Propriedades principais escreva:

Sistema de Projecéo: UTM
Datum: SIRGAS 2000/Zona 25S
Fonte: GeoPortal AESA.
Elaboracdo: Seu nome.

Edite a fonte como desejar e ainda em Propriedades do item clique em Moldura.
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O resultado deve ser como a imagem a seguir (fig. 22):
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Figura 22: Mapa final, pronto para ser importado.

— O seu mapa de localizacao esta pronto, agora vocé so precisa salva-lo como
imagem. Para isto vd em Compositor na barra de titulo e clique em Exportar como
imagem. Escolha a pasta em que deseja salvar e nomeie o seu mapa.
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o resultado final do seu mapa (fig. 23):

Mapa de Localizacao do Municipio de Rio Tinto — PB
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L] Municipios da Paraiba Fonte: GeoPortal AESA.
@ Rio Tinto Elaboracdo: Yara Iris F. de Souza

Figura 23: Mapa de localiza¢gdo do municipio de Rio Tinto.

4.0. Georreferenciamento de uma carta topogréfica
—  Na barra de titulo, clique em Raster » Georreferenciador » Georreferenciar

(fig. 24).

£ QGIS 2.8.3-Wien
Projeto  Editar Exibir Camada Configuragies Complementos Vetor ’m‘ Base de dados  Web MMQGIS Processar  Ajuda

D BLR [(HO®% S
=l @9 ow =z ﬁ g

Va
'D Extracio
%,
z.

| P
£ Calculadora Raster...

Estatistica por Zonas

Georreferendador

Interpolacdo
Mapa de calor

=2 (7 &= =2 2 3
i - \ﬂ Andlise do Terreno

o=
- 108 B 15| %

Projecies

L@ ® ? & [ o Conversdo

Andlise
Misceldnea

Configuragdes de ferramentas Gdal. ..

Figura 24: Clicando na ferramenta do georreferenciador para realizar o
georreferenciamento da sua carta.
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—  Abrird a janela do Georreferenciador;

Clique em para adicionar a sua carta.
Apos adicionar a carta, dé zoom nas quatro extremidades da carta, uma de cada vez,;
Anote as coordenadas dos eixos X e Y (fig. 25).

K4 iador - Barra de =_modifi i = =] X
Arquivo Editar Ver Opgdes Ajuda

B> SPe% @ 6% OFL LR M~ fell

Figura 25: Coletando coordenadas da carta.

—  Para georreferenciar é necessario 4 pares de coordenadas, no minimo. Quanto
maior 0 nimero de pares de coordenadas, mais preciso sera o seu georreferenciamento.
Para este caso, iremos pegar as 4 coordenadas das extremidades e mais 2 aleatdrias.

— D& bastante zoom para inserir o seu par de coordenadas (fig. 26).

_ G
— Cliqueem , dé zoom e escreva as coordenadas anotadas.

k4 iador - Barra de -_modificadodti - X
Arquivo Editar Ver OpcBes Ajuda

> E35% @ BEMEE D PP L QAR el
‘1 [

T

onjoff id srex srey dstx dsty | dxpixel] | dvioels] |
x 0 280024.26 | 9253025.60 | 280000.00 QZSGODD.DD‘ om} 0.00

n.nn‘

Figura 26: Imagem com zoom para inserir coordenada.
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Apos inserir todas as coordenadas, seu mapa deve ficar como o a seguir (fig. 27):

& - Barra de | tif = X
Arquivo  Editar Ver Opgdes Ajuda

B » [ %8 BT O 2L LR ¢ ot R

Tabela GCP EIX]

| onpoff | @ | sex | ser dstx | dstr | oXipixels] | dvioixels] |

x 0 280024.26 | 9253025.60 | 280000.00 | 9256000.00 0.00 0.00 0.00

£3 1 292015.81 | 9252983.50 | 292000.00 | 9253000.00 0.00 0.00 0.00

x 2 279987.85 | 9240022.52 | 280000.00 | 9240000.00 0.00 0.00 0.00

® 3 291983.41 | 9239978.38 | 292000.00 | 9240000.00 0.00 0.00 0.00

x 4 |283003.34| 9249007.79 | 283000.00 | 9249000.00 0.00 0.00 0.00

% 5 288992.29 | 9242990.44 | 289000.00 | 9243000.00 0.00 0.00 0.00

Figura 27: Imagem com coordenadas inseridas.
—  Agora iremos salvar as coordenadas inseridas para georreferenciar;

. > :
Clique em para comecar o georreferenciamento;
Abrird uma nova caixa de didlogo: Info; cliqgue em OK. Outra caixa de didlogo sera
aberta: Configuracdes de transformacao (fig. 28);
Em Transformation Tipe escolha a opg¢do Polinomial 1;
Em Target SRC escolha o sistema de projecéo;
Em Raster de saida escolha a pasta onde ira salvar sua carta georreferenciada e depois
cligue em OK. Caso deseje usar a carta em outros processamentos, clique na opcao
Carregar no QGIS ao concluir.

H ¥ Configuragdes de transformagio D |l

Parametros de transformac3o

| Transformation type Polinomial 1 -| |

Métoda de reamostragem | Vizinho mais préximo

I Tarﬁet SRS EPS5G:31984 - SIRGAS 2000 / UTM zone 245 > | g I

Output settings

| Rester de saida enecoMiniarsa_TntroducioQGisfmg/cartz piacabucuGz0.t | .. | |

Compression | None -

[[] Create world file only (inear transforms)

Use 0 para transparéncia quando necessario
Set target resolution
Harizontal

vertical

Relatorios

Generate PDF map

ala !!

Generate POF report

Carregar no QGIS a0 condir

concelr | | e

P Ty

Figura 28: Configurando o georreferenciamento.

—  Pronto, sua carta esta georreferenciada.
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—  Feito o georreferenciamento, a coluna Residual (fig. 29), ela mostrara o seu erro.
O ideal é que o erro seja abaixo de 5, quanto menor mais preciso seré o seu
georreferenciamento.

Caso a sua carta esteja com o erro residual dentro dos padrdes, pode fechar o
georreferenciador e salvar o pontos GCP.

 Georreferenciador - Barra de Mamanguape.jpg

Arquivo Editar Ver Opcdes Ajuda

(T32 52| 3% 37 37 ® O 0 Q \
B> 3% @ 0308 P20 R 48 ~«= foll

Tabelz GCP
| on/off | L | sreX | srcY | dstX I dstY | dX[pixels] | dY/[pixels] | residual[pixels] ‘
x 0 | 292015.81|9252983.50 | 292000.00 |9253000.00 -0.01 0.3 0.34
% |71 |279987.85 9240022.52 | 280000.00 | 9240000.00 | -0.09] 0.4d| 0.41
x | 291983.41]9239978.38 | 292000.00 | 9240000.00 | 0.1 0.1 0.22
_ 5 |283003.34| 924300775 | 283000,00 | 9243000.00 1.38] 1.1 1.78
x 4 | 288992.299242990.44 | 289000.00 |9243000.00 0.19 0.0! 0.21
x 5 | 280024.40 |9253025.71 | 280000.00 9253000.00 | 0.90 0.4f| 0.99]

Figura 29: Carta georreferenciada, mostrando o erro residual.

5.0. Criacao e edicdo de layers (pontos, linhas, poligonos)

—  Clique em e para adicionar a imagem raster da qual deseja extrair os layers.
— Nabarra de titulo, clique em Camada » Criar Camada » Camada do tipo
shape (fig. 30)

 QGIS 2.8.3-Wien
Projeto  Editar

i

Configuragies Complementos  Vetor Raster Base dedados Web MMQGIS Processar  Ajuda

Criar Camada Gl . Camada do tipo shape... Cirl+5hift+M 8
Adicionar camada 4 lﬂ Nova camada Spatialite... Ctrl+5hift+A
g B e icmals e anus ‘ Nova Camada de Rascunho Temporaria. .. =]
[ J Adicionar a partir de Arguive de Definige de Camada... =0

il; Camada GPX

Figura 30: Criando nova camada do tipo shape.

Copiar estilo

Colar estilo

—  Abrird uma nova caixa de dialogo: Nova camada vetorial (fig. 31);
Em Tipo escolha o tipo de layer que deseja criar;

Escolha a projecéo do layer;

Clique em OK e salve 0 novo shape onde vocé desejar.




/% Nova camada vetorial

I ) S

Tipo
Ponto Linha & Poligono
% Codificacdo de arquivo System -

SRC do projeto (EPSG:31984 - SIRGAS 2000 { UTM zone 245)

Novo atributo

- MNome
Tipo Dados de texto -
5 Espessura 30 Precisio [ ]
B [ Adiconar a lista de atributos ]
i =
4
Lista de atributos
4 |
Mome Tipo I Espessura Precisdo
id Integer 10
— 19
‘ o
3 . |
k.
Kl | G
Remover atributos
Cancelar Ajuda
==
-

Figura 31: Configurando a nova camada do tipo shape.
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—  Seu novo shape (fig. 32) ser4 adicionado & arvore de camadas, clique nele e

depois clique em E para habilitar a edi¢do. Depois clique em para desenhar o seu

poligono;

Apos desenha-lo, clique com o botdo direito do mouse, abrird uma caixa de didlogo,
adicione o numero de 1D e depois clique em OK.

Vocé pode fazer ajustes no seu layer clicando em a. Terminando as alteracoes

clique em B e depois em para desabilitar a edicéo.

i QGIS 2.8.3-Wien
Projeto  Editar Exibir Camada Configuragdes

Complementos  Vetor Raster Base de dados

Web MMQGIS Processar  Ajuda

DEBREGR A0%EAARPLRALAR 6 B e Bl 0

72 f B e Lf;.j; % ﬁ e x5
‘Camadas

o= TEE L

R testebarra
- Corpos d"agua
B APA Limites

-2t & Barra de Mamanguape_geo

SHSDINSNS

Fh 53 o

5> @ Gy, O3 @ @) O @ @ (
m @ o g

‘abe|

)

= @8 o

e

abc| (@bg ‘@bcl (abg

| b, 1
@ = L M

®s0 BE

¢ ARe £06
R .|

)

P
e

Figura 32: Exemplo de poligono criado.

7
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6.0. Recorte de arquivos raster a partir de vetor
Arquivos necessarios: shapefile da area ou municipio que servird como camada mascara
e imagem que deseja cortar.

— Cligque em V; para adicionar o shape e clique em 'D para adicionar a imagem.
—  Feito isto, na barra de titulo clique em Raster » Extracdo » Cortador (fig. 33).

£ QGIS 2.8.3-Wien

Projeto Editar Exibir Camada Configuracdes Ci tos  Vetor Rasber‘ Base dedados Web MMQGIS Processar Ajuda
v = _ =L Nl B ameaes
=] N D % @ g D d=E Calculadora Raster. .. ~u @a S o
D th —a 1&5 Al *'* ) a Estatistica por Zonas N ev) a3 X @
. =) D @G T - Georreferenciador 4 =]
= - =z e AR
L 5 m ° !j Interpolacdo > 8 > BD ﬂ
5 5 5 - Mapa de calor * Nrm rm i m m
QAN AP - I8 8 (08| 56 (%
ot e 7 Andiise do Terreno [ =l = 2
Gl C Projecdes »
8 == P HEH @ Q [ Convers3o »
Extracdo i@l (@ Contorno...
Corpos d”agua Andlise 2
APA Limites Miscelanea L

Configuracdes de ferramentas Gdal...

SO BINSNS

%
Vo

Figura 33: Selecionando ferramenta Cortador para recortar raster.

—  Abrird uma nova caixa de didlogo: Cortador (fig. 34);

Em Arquivo de entrada selecione a imagem que sera cortada;

Em Arquivo de saida escolha a pasta em que a imagem recortada sera salva e a
nomeie;

Em Modo clipping clique em Camada mascara e escolha o shape que servira como
base para o recorte; depois basta clicar em OK.

£ Cortador ? X
Arguivo de entrada (raster) | Barra de Mamanguape_geo | ¥ Seledane. ..
Arguivo de saida “edipitacao recortebarra_apa. tif Selecone. ..

Menhum valor de dado [IJ I%
Modo dipping
Extensdo ® Camada mascara
Camada mascara | Selecione...

Criar uma banda alfa de saida

R Carregar na tela ao conduir

gdalwarp -q -cutline "C:\Wsers\\yara\\Documents\\Yara\\Desktop\\pen D
drive\\Flanras RT, artigos!\limiteapa\\APA Limites.shp™ -crop_to_cutline -of

GTiff "C: JUsers yara/Desktop/Barra de Mamanguape_geo. tif"

C: /Usersyara/Desktop /Testando/Precipitacac/recortebarra_apa. tif

Figura 34: Configurando o recorte da imagem.
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—  Aimagem serd recortada e ficara com um fundo preto, para resolver isto basta
clicar com o botdo direito do mouse na imagem recortada na arvore de camadas e ir em
Propriedades. Depois va em Transparéncia » Sem valores de dados adicionais e
coloque 0, cliqgue em APLICAR e OK.

Sua imagem final ficara assim (fig. 35):

# QGI52.83-Wien
Projeto  Editar Exbir Camada Configuragdes Complementos Vetor Raster Base dedados Web MMQGIS Processar  Ajuda

0 IR AOR[BEL, A NPLAKR G -N-B 8 w0
V. /VBRR O = G o E=Eeyesgn e ARe £0
2GR /’ @) e e w w r_'fa_fj," m W-E |@ IE@ L@ i S fg (PR (B @

p—
& s ?TEE G

'D testebarra
Corpos d”agua
L APA Limites
@ % B recortebarra_apa
ﬁ Barra de Mamanguape_geo
[+]
e
=
%
‘v; -
i
4
—

Figura 35: Imagem recortada.
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7.0. Georreferenciamento de raster com o uso do Google Earth

—  Na barra de pesquisa do Google Earth procure a sua &rea de interesse ou insira as

coordenadas da sua area de estudo (caso tenha conhecimento), ele automaticamente te
levara para o local desejado (fig. 36)

ElGoogle earth K
Argu

ivo  Editar  Visualizz

¥ Pesquisar

Fa:

UFPB Cambus IV Pesquisar
UFPB - Campus IV, Mamanguape - PB
UFPB Campus IV, Rio Tinto - PB s Histors
UFPB - Campus IV, Belo Horizonte -

| Biblioteca - UFPB Campus IV, Ri

D 4+ v

v Camadas Galeria do Google Earth 5>
4 @ = Banco de dados principal
> [C1Q Voyager
I Limites e Marcadores
8 Lugares
I Fotos
|2 Estradas
W) Construgdes em 3D
H€) ocean
1 8% clima
> g% Galeria
J@ Consciéncia global
F0 mais

Image Landsat
DatalSIGINOAAT U.S. Navy, NGA, GEBCO

e Google Earth
N

Data das imagens: 12/13/2015

21 L 719232.91 m E 8893922.92 m S altitude do ponto de visdo 11001.36 km O

Figura 36: Pesquisando a area de interesse.

—  Apo0s encontrar a area de interesse acesse as Ferramentas » Opcdes (fig. 37) para
configurar o sistema de coordenadas. Geralmente o Google Earth esta configurado com

coordenadas geogréficas, para o georreferenciamento precisaremos das coordenadas
métricas.

& Google Earth

Arquive Editar Visualizar | Ferramentas Adicionar  Ajuda

¥ Pesquisar Régua

| GPS

por exemplo,: Museus em Sintrz

Entrar no simulador devoo...  Ctrl+Alt+A

Figura 37: Acessando as configuracdes das imagens que serdo exibidas no Google
Earth.

—  Abrird uma nova caixa de didlogo: Opc¢6es do Google Earth (fig. 38);
Em Mostrar lat/long selecione a op¢do Universal Transversa de Mercator;
Em Unidades de medida selecione a op¢do Metros, quilémetros;

Feito isto, clique em APLICAR e OK.




Vigualizagio em 3D | Cache I Passeio I Navegacio | Geral |

Cores de textura Filtragem anisotrépica Tamanho dos rétulosficone

(@) High Color (16 bits) () Desligada () Pequeno
@ True Color (32 bits) édio @ Médio

Modo grafico

© OpenGL
@ DirectX
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Compactar D Alto @) Grande |1 usar modo de seguranca

Mostrar latlong Unidades de medida Fontes
() Graus Decimais

- (©) Padr3o do sistema
() Graus, Minutos, Segundos

() Graus, Minutos Decimais © Metros, quismetros
) 3

@) Universal Transversa de Mercator

Terreno

Ampliar elevacio (também para escalas de edificios em 3D e &rvores): 1 (0,01-3)
Use terreno de alta qualidade {desativar para resolucio e processamento mais répidos).
[F] Usar imagens 3D (desativar o uso de construgdes em 3D legadas)

Atmosfera

[ Usar renderizacio fotorrealista de atmosfera (EXPERIMENTAL)

Mapa de visdo geral
Tamanho do mapa: Pegqueno Grande

Relacdo do zoom:  infinito 11 [l Linfinito

II QK II[ Cancelar ]i[ Aplicar

Restaurar padries

Figura 38: Configurando o sistema de coordenadas.

—  Apos configurar o sistema de coordenadas, iremos clicar em |E| para acessar a
ferramenta de imagens historicas (fig. 39). Através dessa ferramenta poderemos ver um
leque de imagens de satélite disponiveis ao longo das décadas. Para este
georreferenciamento, iremos escolher a imagem mais recente com a melhor resolucdo e
que estiver mais limpa (com poucas nuvens).

Soogeratn JI L T = W el )

Arquivo  Editar Visualizar Ferramentas  Adicionar  Ajuda

¥ Pesquisar Fazer login

| Pesquisar Iy
por exemplo,: Rua S3o Filipe Néri Porto, 4050
Obter rotas Historico

v Lugares

4 [ Meus lugares

> [C]E Passeio aos pontos turisticos
Certifique-se de que a camada de
Construgdes em 3D esteja selecionada

[C1 @ Lugares temporrios

[« [ +[v
v Camadas Galeria do Google Earth » |
4 @& Banco de dados principal
¢+ @ Vovager
> [ Limites e Marcadores
& Lugares
> [E = Fotos
== Estradas
» WED Construgses em 3D
> B ocean

» C1%$ clima i

n © 20,1610’ Globe™
v+ Cge Galeria : o ; & o gwla 5
» E1@ Consciéncia global - . J
> OO Mais N

7/6/2015/. 25 M1270492:40 9 0 elev 9m altitude

Figura 39: Acessando a ferramenta de imagens historicas.
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—  Apos configurar o sistema de coordenadas e escolher a imagem desejada, iremos
salva-la;
Para isso, va em Arguivo » Salvar » Salvar imagem (fig. 40).

Ecoogetatn I L T -

Arquivo | Editar Visuali F Adici Ajuda
Abrir.. Ctrl+0 | O SElelssle ol & (1] [=Xa
Salvar ’ Salvar em Meus lugares  Ctrl+Shift+S
Reverter Salvar lugar como Ctrl+S
Enviar por e-mail » Salvar meus lugares

Visualizar no Google M Salvar imagem... Ctrl+Alt+S
Imprimir... Ctrl+P

Sair do servidor

Sair

seru TrTresTereY
] Lugares temporarios

Figura 40: Salvando a imagem desejada.

— Agora que sua imagem estd salva, minimize o Google Earth e abra no
georreferenciador do QGIS (como ja foi visto nas pags. 19 e 20);

Na barra de titulo, cligue em Raster » Georreferenciador » Georreferenciar (fig. 24).
—  Escolha pontos estratégicos que se destaguem na sua imagem, assim serd mais
facil georreferencia-la. Exemplos: &rvores isoladas, casas isoladas, coqueiros,
construcdes que se destaquem pela cor, etc. Fica a seu critério.

— No Google Earth dé bastante zoom na imagem (fig. 41) até que ela fique
distorcida e pixelada, deixe o mouse parado em cima do ponto escolhido e anote o par
de coordenadas que aparecera na barra de status do Google Earth. Anote as coordenadas
até o ponto final.

eeogictar e )

Arquivo  Editar Visualizar Ferramentas  Adicionar  Ajuda

¥ Pesquisar E (82| & & & l&) (@) | & I Fazer login |
| Pesquisar

por exemplo,: Rua S30 Filpe Néri Porto, 4050
Obter rotas Histérico

¥ Lugares
4 IS Meus lugares

> [CJED Passeio aos pontos turisticos
Certifique-se de que a camada de

Construgées em 3D esteja selecionada
[CIE Lugares temporarios

@ ] [o]¥

v Camadas Galeria do Google Earth » |
4 [@ 2 Banco de dados principal
> EQ Voyager
> P Limites e Marcadores
@ Lugares
v C = Fotos
= Estradas
> WY Construgses em 3D
> @€ ocean
» C1%# clima
v Clge Galeria
> 1@ Consciéncia global

> 10 Mais

2016/DigitalGlobe

Google Earth

25IM 270549.10 m E 9247219.26/miSfelevi=15:m  altitude do ponto de visaor 57'm

Figura 41: Dando zoom na imagem para pegar o par de coordenadas.
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—  No QGIS dé zoom na imagem e insira as coordenadas (fig. 42) no mesmo ponto
(como foi visto anteriormente na pag. 20);

. 2
Clique em , dé zoom e escreva as coordenadas anotadas.

-/, Georreferenciador - campus ivjpg E N

Arquivo  Editar Ver Opgdes Ajuda

B> G5 @ POt OAPALP LR M= fiell

Tabelz GCP @
onfoff | id | sex srcr dstx dsty X[pixels] dY[pixels]
x 0 295.22‘ -198.59 | 270549.00 | 9247219.00 0.00 0.00 0.00
x 1 687.08| -465.50 | 270722.00 |9247219.00 0.00 0.00 0.00

Figura 42: Dando zoom para inserir as coordenadas no georreferenciador do QGIS.

—  Neste estudo, iremos pegar 6 pares de coordenadas. Entretanto, principalmente no
georreferenciamento de imagens raster quanto maior o nimero de pares de coordenadas,
mais preciso seré o seu georreferenciamento.

—  Apos inserir todos os pares de coordenadas, a sua imagem deve ficar como a
imagem a seguir (fig. 43):

Arquivo Editar Ver Opcdes Ajuda

B> @ PO O P LR M- fioll

Google Earth

Tabelz GCP
onjoff id sreX srcY dstX dstY dX[pixels] dY/[pixels] residual[pixels]
% 0 295.22| -198.59 |270549.00 |9247219.00 0.00 0.00 0.00
x 1 687.08| -465.50 | 270722.00 | 9247219.00 0.00 0.00 0.00
® 2 567.21| -487.11|270669.00 9247093.00 0.00 0.00 0.00
£3 3 338.07| -270.10|270568.00 | 9247188.00 0.00 0.00 0.00
x 4 709.69| -123.67|270732.00 |9247253.00 0.00 0.00 0.00
% 5 996.14| -414.98 | 270859.00 |9247125.00 0.00 0.00 0.00

Figura 43: Imagem com todos os pares de coordenadas inseridos, pronta para ser
georreferenciada.
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— Agora iremos salvar as coordenadas inseridas para georreferenciar (fig. 44);
Clique em Arquivo » Salvar pontos GCP como.

el Georreferenciadof‘ - campus iv.jpg o -

’m Editar Ver Opgbes Ajuda

'u Abrir raster Ctrl+0 & (o]

¥ Iniciar georreferenciamento Ctrl+G }Q }B
& Gerar script GDAL Ctrl+C
3,’, Carregar pontos GCP Ctrl+L
- #, Salvar pontos GCP como... Ctrl+5
Sair Ctrl+Q

Figura 44: Salvando os pontos inseridos.

—  Clique em > para comecar o georreferenciamento (como visto na pag. 20);
Abrird uma nova caixa de didlogo: Info; clique em OK.

Outra caixa de dialogo seréa aberta: Configuracdes de transformacao (fig. 45);

Em Tipo de transformacao escolha a opcao Polinomial 1;

Em SRC de destino escolha o sistema de projecéo;

Em Raster de saida escolha a pasta onde ira salvar sua carta georreferenciada e depois
clique em OK. Caso deseje usar a carta em outros processamentos, clique na op¢do
Carregar no QGIS ao concluir.

- = = ——
.f; Configuragdes de transformagao 'L.LI
I'I'lpo de transformacio: Polinomial 1 vI
Método de reamostragem: | Vizinho mais prdximo -
Compressdo: MNOME -

[ criar arquive 'wid'

I Raster de saida: E:fcampus iv_geo. tif | =] I
Iwno: EPSESI‘JSE lg
Gerar um mapa em pdf:
Gerar um relatdrio POF:
Acertar a resolucdo de saida
Horizontal (100000 =
Vertical [-1,00000 -

Use 0 para transparéncia quando necessario

R Carregar no QGIS ao concluir

‘ Cancelar Ajuda

— =

Figura 45: Configurando o georreferenciamento.
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—  Pronto, agora sua imagem esta georreferenciada;

—  Feito o georreferenciamento, a coluna Residual (fig. 46), ela mostrara o seu erro.
O ideal é que o erro seja abaixo de 5, quanto menor mais preciso ser o seu
georreferenciamento.

Caso a sua imagem esteja com o erro residual dentro dos padrdes, pode fechar o
georreferenciador.

/. Georreferenciador - campus iv.jpg ‘

Arquivo Editar Ver Opcdes Ajuda

B> 5% @ »pEe D2 L ORI il

Google Earth
'y 2
Tabels GCP
onjoff id sreX srcY dstX dstY dX[pixels] dY[pixels] <I
% 0 295.22| -198.59|270549.00 |9247219.00 0.16 0.5 0.63
® 1 567.21| -487.11|270669.00 |9247093.00 -0.45 -0.34 0.58
® 2 338.07| -270.10|270568.00 9247188.00 0.28 -0.2§ 0.37
% 3 709.69| -123.67|270732.00 |9247253.00 -0.37 -0.4 0.57
£3 P 996.14| -414.98 | 270859.00 | 9247125.00 0.38 0.4 0.56

Figura 46: Imagem georreferenciada mostrando o erro residual.
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8.0. Criacdo de mosaico com arquivos raster

—  Clique em 's e adicione as imagens que serdo utilizadas no seu mosaico;
Ao adicionar a imagem, o QGIS pedira que vocé selecione o SRC (fig. 47);
Selecione 0 mesmo SRC (Sistema de Coordenadas de Referéncia) para todas as
imagens.

# Seletor de Sistema de Coordenadas de Referéncia ? x

Especifique o SRC para a camada Ortomosaico_285-209

Filtro
SRCs recentemente usados
Sistema de Referéncia de Coordenadas Autoridade de D [:]
SIRGAS 2000 / UTM zone 245 EP5G:31984
SIRGAS 2000 / Brazil Polyconic EP5G:5880
SIRGAS / UTM zone 255 EPS5G:32000
SIRGAS 2000 EP5G:4674
PG A 000 Bl o D 0o
SIRGAS 2000 / UTM zone 255 15G:319¢ ]
L] | G0
Sistema de referéncia de coordenadas do 'world" Ocultar SRCs obsoletos
|S|stema de Referéncia de Coordenadas Autoridade de [D [L]
~ SIRGAS 2000 / UTM zone 22N EP5G:31976
-~ SIRGAS 2000 / UTM zone 225 EP5G:31982
- SIRGAS 2000 / UTM zone 235 EP5G:31983 |:|
~ SIRGAS 2000 / UTM zone 245 EP5G:31984
- SIRGAS 2000 / UTM zone 235 EP5G:31985 E
- GIRGAS 200N / LTh znne JRS EDSG:5106R
[« | (]

SRC selecionado:  SIRGAS 2000 / UTM zone 255

+proj=utm +zone=25 +south +ellps=GRS580 +towas34=0,0,0,0,0,0,0 +units=m +no_defs

Cancelar Ajuda

Figura 47: Selecionando o SRC das imagens adicionadas.

—  Apos adicionar imagens, elas ficardo com uma borda escura mostrando a diviséo
da sobreposicdo das imagens, para resolver isso clique com o botdo direito do mouse
sobre cada imagem e va nas Propriedades (fig.48);

/ QGIS 2.8.3-Wien
Projeto  Editar Exibr Camada Configuragbes Complementos Vetor Raster Basededados Web MMQGIS Processar Ajuda

D RO LLLAPPLAR/R G- K-t BEE-O 5

B 2 /z @ >2 @ [y gl gl Gbs v G @ ">&‘G
2O RRBRARPAOR R e P W
Camadas [@x ; , _
vl; 0= ?TEE A
'n ¥ 3
x Ortom¢
B B2
oe escala (100%)

VA ando 2 Extensio Atual
» : ‘

L E
Q Definir a Escala de Visibilidade da Camada i
- Definir o SRC da camada P

Definir o SRC do Projeto a partir da Camada \
@ Estilos » !
@ Salvar Como.. ‘
4 Salvar Como Arquivo de Definigao de Camada..
Renome

%
[;v
<=
logy
dx
4>

Figura 48: Acessando as propriedades da imagem.



%
(fig. 49);

Feito isto, clique em APLICAR e OK.
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Em Transparéncia coloque o valor 0 no campo Sem Valor de Dados Adicionais

& Propriedades da camada - Ortomosaico_296-210 | Transparéncia ? Xob
w Transparéncia global w Sem valores de dados
C [] 5em valores de dados:  ndo definido
Nenhum 0% Cheio I Sem valor de dados adidonais |0 | I

W Opgoes de transparénda personalizada

BB Piramides
||ﬂ Histograma

Banda de transparénda

Lista de pixel transparente

vermelho | Verde IAzuI I

Transparéncia (%) ‘

Estilo

Figura 49: Remove

(@ (B @) (a](%] (@]

Ajuda

ndo o fundo preto das imagens.

—  Agora podemos comegar 0 N0SSO MOsaico;
Na barra de titulo cliqgue em Raster » Miscelanea » Construir Raster Virtual (fig.

50).

# QGI5 2.8.3-Wien

Projeto  Editar Exibir Camada Configuragies Complementos Vetor

Raster | Base dedados Web MMQGIS Processar Ajuda

(Y
—a

D % [(JO% B £

e ]

W B C /& T =< 3
':;.3 /E} (@) 2,: @) @ @@ L_:,:)

Camadas

s TEE G

Ortomosaico_296-210

Ortomosaico_296-209
Ortomosaico_295-210
Ortomosaico 295-209

Figura 50:

¥ Calculadora Raster...

< @G
-3 ® LRa &
g B 8| % % O 8 A

Estatistica por Zonas
Georreferendador o
Interpolacio
Mapa de calor
f Andlise do Terreno
Projeches
Conversdo

Extracio

Andlise

Miscelanea

Configuracdes de ferramentas Gdal... -6: Mosaico.

d i Informago...

' ." Construir Visdo geral (Piramides)...
-
=

Indice de Blocos...

Comecando o0 mosaico.

—  Abrird uma nova caixa de didlogo: Construir raster virtual (fig. 51);
Marque as opg0Oes: usar a camadas raster visiveis para entrada; nenhuma fonte de
dados (digite o valor 0 para ocultar o background das imagens); e carregar na tela ao

concluir;




Feito isto cliqgue em OK e ap0s o processamento pode fechar a caixa de didlogo.

- - PR TRTRT EEIRT mm o o vms ) e

f,; Construir Raster virtual (catdlogo)

| ¥ Usar camadas raster visiveis para entrada |

[] Escolha & pasta de entrada ao invés de arguivos

Arquivos de entrada

Seledone. ..

Arquive de saida estando/mosa1.wrt Selecione...
Resolucio [ Média [~ l
%/ Menhuma fonte de dados |0 =

Separar

Permitir diferenca de projecdo

® Carregar na tela ao conduir

gdalbuildvrt -srcnodata 0

C:/Users yara/Desktop/Testandofmosa 1.vrt "C:

VWsers\\yara\\Dropbox\\LCG - CGAWsa &

Ocupacdo\Imagens_Campus IV Ortomosaico_296-210. tif
"Ci\Wsershyaral\Dropbox\\LCG - CGAVUso &

Dcupau;an‘n,‘n,lmagens _Campus IY\Ortomosaico_296-209. tif”
T U leareVuze = ViNramd T N Wl s et L L T

[ (0]4 ] Fechar

o

Ajuda

Figura 51: Construindo o mosaico.

-34-

Obs: Ao invés de marcar a op¢ao “usar camadas raster visiveis para entrada” vocé
também pode selecionar a pasta onde estdo as imagens em Arquivos de Entrada.

—  Em poucos segundos 0 seu mosaico estara pronto.

—  Para facilitar a movimentagdo do mosaico criado iremos construir piramides, que
nada mais sdo do que pequenas miniaturas da imagem construidas para acelerar a
navegacao. As piramides irdo deixar o mosaico no formato OVR (que pode ser usado

também no ArcGIS 10.2).

— Nabarra de titulo clique em Raster » Miscelanea » Construir visdo geral (fig.

52).

# 0GIS 2.8.3-Wien

Projeto  Editar Ewibir Camada Configuragies Complementos Vetor |Raster | Base de dados Web MMQGIS

=] = "' Calculadora Raster..
D % . @ ‘.» )*) )_’ Estatistica por Zonas
|_' AN ] = Georreferendador
C = 3 UIr = Interpolacio
() X o ] Mapa de calor
T W o

j Andlise do Terreno
Projecies
- T @ @
Ortomosaico_296-210

Ortomosaico_296-209
Ortomosaico_295-210

Conversao

Extraggo

Andlise
Miscelénea

Ortomosaico_295-200

DNV ANMS

~ B T

Configuracdes de ferramentas Gdal...

Processar  Ajuds

= BEY | W G~ m £
~ @& C-iy-ig

T 0@ AR

aster Virtual (Catdloga) ...

al (Firdmides). ..

Figura 52: Construindo piramides.

B% indice de Blocos... g



-35-

—  Abrird uma nova caixa de dialogo: Construir raster virtual (fig. 53);
No Arquivo de entrada selecione o0 mosaico criado;

Em Método de reamostragem selecione a op¢ao Média;

Em Niveis marque todas as opcGes e depois clique em OK.

- - m [ e - - A _f — =

# Construir pirdmides ? *

Modo em lote {para processar uma pasta inteira)

I Arguivo de entrada | mosa2 A Selecione. .. I
Limpar
Formato panoramico Externo (GTiff .ovr) -
I Método de reamostragem Media - I
| niveis X2 x4 %3 X156 %32 %64 |

Miveis personalizados ]

Opcdes de criacio

Perfil | Padrdo hd

gdaladdo -+ AVERAGE -ro C:/Usersfyara/Desktop/Testandofmosa2. vrt 2 48

16 3264

Figura 53: Construindo piramides.

— Observe que a visualizagdo do raster esta bem rapida agora, faca o teste
aproximando e afastando a imagem através do scroll do mouse.

— Alguns processamentos podem ser feitos com 0 mosaico mesmo estando no
formato VRT ou OVR, dentre eles a reprojecdo e o recorte de raster através de shape.
Entretanto, para outros processamentos é preciso que o mosaico esteja no formato TIFF.
Sendo assim, para finalizar 0 nosso mosaico iremos transforma-lo em uma imagem
GeoTIFF.

—  Primeiro iremos renomear 0 mosaico que construimos as piramides, pois esta sera
a imagem usada na conversao;

Clique com o botéo direito do mouse sobre 0 mosaico que ja possui as piramides e va
nas Propriedades (fig. 54);

Em Geral, modifique o nome na opcdo Nome da camada,;

Apbs renomear clique em APLICAR e depois em OK.




M
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 Propriedades da camada - mosa_pira | Geral ? x

ome da camada | mosa_pira Exibida como | mosa_pira

Camada fonte C:/Users/yara/Desktop/Testando /mosa2.vrt

Colunas: 14185 Linhas: 14200 Nenhum valor de dado: 0

W Sistema de referéndia de coordenadas

B tistograms SRC selecionado (EPSG: 31985, SIRGAS 2000 /UTM zone 255) -

€ vetadata

- Escalz dependente da visibiidade

Minimao = s | Mximo (@) [ 137 amm o
(exdusive) & 1:100.000.000 |'] {indusiva) P 2147580 6451 |vl v

Estlo ~ Cancelar Aplicar Ajuda

Figura 54: Renomeando 0 mosaico que sera convertido.

—  Feito isto, v& na barra de titulo e cliqgue em Raster » Conversao » Traducdo
(converter formato) (fig. 55).

4 QGIS 2.8.3-Wien
Projeto  Editar Exibir Camada Configuragdes Complementos Vetor |Raster | Basede dados Web MMQGIS Processar  Ajuda

@ ,;:» }'D ﬁ'?; Calculadora Raster...

> @ G-~y & F

SELL R
o ,Q] Estatistica por Zonas 4
¥ ]l °° @B o = ~o Georreferenciador L =]
} . &R - x ahe csw '
o | g L < O = E Interpolacio v a > ED B
e ) 7 o T . o e (e Mapa de calor o H-E HIE LE Ll! v TRy TR
e j Andlise do Terreno 4 )
v,, ¢ Projecdes b g | PR o R A L
i ? ] ] =] - Conversdo r " Rasterizar (Vetor para Raster)...
'ﬂ Ortomosaico_296-210 Ext'r.agao : €% Poligonizar (Raster para Vetor)...
’ Ortomosaico_296-209 Andlise = Traduco (Converter Formato)...
@ Ortomosaico_295-210 Miscelanea " |5 ReBparapcT..
a Configuragdes de ferramentas Gdal. .. :.Z
ﬁ , mosa2 ~— =¥ PCT para RGE...
8 | Ortomosaico_295-209 ko 7

Figura 55: Acessando a ferramenta de conversao de formato.

—  Abrird uma nova caixa de didlogo: Converter formato (fig. 56);

Na camada de entrada selecione o mosaico desejado;

No arguivo de saida vocé selecionara a pasta que deseja salvar 0 seu mosaico;

Em SRC alvo confira se o sistema de coordenadas esté correto;

Marque a op¢do Sem dado (0);

E em Opcoes de criacdo selecione o perfil Sem compressao;

Edite os campos de Nome e Valor;

Em 1: TEW = YES (criara uma referéncia espacial externa para o arquivo TIFF);
Em 2: COMPRESS = LZW (ir& inserir uma compressao para o arquivo TIFF);

Por fim cligue em OK e feche a caixa de didlogo quando terminar o processamento.




# Converter formato ? x

Modo em lote (para processar Uma pasta inteira)

1 [ Camada de entrada | mosa._pira > Selecone... |
3 | Arquivode saida  Testandojmosaico_final.tf| | Selecione... |
1| % srcaivo EPSG: 31955 Selecione... |
Fora do tamarho | 25% =
| % sem dado 0 2]
Expandir inza I~
Srawin [ |
Priwin [ |

Sds

w ¥ Opcdes de criagdo

Perfil | Sem compress3o -

. Nome | Valor + =

TWF YES

Validar

COMPRESS LW

Ajuda

% Carregar na tela ao conduir

gdal_translate -a_srs EP5G: 31985 -co TWF=YES -co
COMPRESS=LZW -a_nodata 0 -of GTiff

C:/Usersfyara/Desktop/Testando/mosa 2. vrt E]
C:/Users/yara,/Desktop/Testando/mosaico_final, tif

0K Fechar Ajuda

Figura 56: Convertendo o mosaico para o formato TIFF.

BOM TRABALHO!



