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 ARTES VISUAIS COM ÊNFASE EM ARTES GRÁFICAS 

 

 

1 – Impressoras e processos de impressão: tecnologias, papéis, grandes formatos, tintas e cor. 

 

2 – Digitalização de imagem: equipamentos, configuração e operação. 

 

3 – Arquivo de imagem: produção, manipulação, armazenamento e fechamento. 

 

4 – Gráficos geométricos e matriciais: a imagem digital. 

 

5 – A cor eletrônica: sistemas de cor, consistência de cor, canais de cor e mapas de cor. 

 

6 – As etapas da produção gráfica: projetação, pré-impressão, impressão e acabamento. 

 

7 – Impressão Offset. 

 

8 – Litografia: história e processos criativos. 

 

9 – Serigrafia: história e processos criativos. 

 

10 – Xilogravura e linóleo: história e processos criativos. 

 

11 – Calcografia: história e processos criativos. 
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 CALENDÁRIO DAS PROVAS 

 

 

Dia 12/08/2019: Prova escrita, início às 09:00h. 

Dia 13/08/2019: Sorteio do ponto da prova didática às 09:00h. 

Dia 15/08/2019: Prova didática, início às 09:00h. 

Dia 20/08/2019: Exame de títulos, início às 09:00h. 

 

COMISSÃO EXAMINADORA 

 

Silvano Alves Bezerra (UFPB/ Presidente – Titular Interno) 

Roberto Faustino (UEPB - Titular Externo) 

Gisela Leão (UFPE - Titular Externo) 

Alberto Barbosa Junior (UFPB - Suplente Interno) 

Isabella Aragão (UFPE - Suplente Externo) 

Luiza Falcão (UFRN - Suplente Externo) 

 


