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RESUMO

E notdrio que a maioria dos estudantes do ensino fundamental compartilham da visdo que
a matéria de ciéncias é dificil e chata. Isso ocorre devido a um conjunto de fatores como:
metodologia utilizada pelo professor, a propria linguagem que possui nomes complicados
e a falta de recursos disponiveis na escola. Dentro desse contedo, temos a Anatomia
Humana, que possui muitas estruturas com nomenclatura peculiar. Por isso, estudiosos
na area de educagdo vém desenvolvendo metodologias diferentes, que saiam do padrdo
tradicional e coloque os estudantes no centro do processo, transformando-os em sujeitos
ativos. Nesse sentido, a presente pesquisa visou identificar a eficacia dos jogos didaticos,
em associacdo com a aula expositiva dialogada, como ferramenta auxiliar no processo de
ensino e aprendizagem dos conteudos relacionados a Anatomia Humana. Para isso, a
metodologia foi dividida em trés etapas: a aplicacdo do questionario diagndstico,
identificando-se 0 que os estudantes aprenderam do sistema estudado na forma
tradicional; a aplicacdo do jogo didatico “Anato em A¢do” e o questionario pds-avaliativo
para apreender a eficacia do jogo e comparar a aprendizagem deles com o modelo
tradicional. Apos a realizacdo das etapas, obteve-se como resultado o aumento do
aprendizado sobre o sistema enddcrino e a participacao ativa dos estudantes, obtendo um
feedback positivo. Salienta-se que os achados foram relevantes para que os educadores
transformem a sua visdo sobre a utilizacdo de metodologias ativas, e para que 0S
professores de Ciéncias vejam como alternativa de ensino, os jogos didaticos, de forma a
auxiliar no processo de ensinar e aprender.

Palavras-chave: Jogo Didatico; Anatomia Humana; Ensino e Aprendizagem.



ABSTRACT

It is clear that most elementary school students share the view that science is difficult and
boring. This is due to a number of factors such as: the methodology used by the teacher,
the language itself, which has complicated names, and the lack of resources available at
the school. Within this content, we have Human Anatomy, which has many structures
with peculiar nomenclature. For this reason, scholars in the area of education have been
developing different methodologies that depart from the traditional pattern and place
students at the center of the process, transforming them into active subjects. In this sense,
the present research aimed to identify the effectiveness of didactic games, in association
with the expository dialogued class, as an auxiliary tool in the teaching and learning
process of contents related to Human Anatomy. For this, the methodology was divided
into three stages: the application of the diagnostic questionnaire, identifying what the
students learned from the system studied in the traditional way; the application of the
didactic game “Anato em Acdo” and the post-evaluation questionnaire to apprehend the
effectiveness of the game and compare their learning with the traditional model. After
carrying out the stages, the result was an increase in learning about the endocrine system
and the active participation of students, obtaining positive feedback. It should be noted
that the findings were relevant for educators to transform their view on the use of active
methodologies, and for Science teachers to see didactic games as a teaching alternative,
in order to assist in the teaching and learning process.

Keywords: didactic game; human anatomy; teaching-learning.
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1 INTRODUCAO

A maioria dos estudantes do Ensino Fundamental tem uma visdo de que a matéria
de Ciéncias e Biologia é complicada e dificil. As razbes pela qual existe a falta de
interesse dos estudantes em relagéo a disciplina sdo as metodologias utilizadas nas aulas
(consideradas tradicionais em sua maioria), o proprio conteldo, que possui muitos nomes
cientificos e a falta de recursos na escola para que os professores possam abordar a
matéria de forma mais dindmica e pratica. O conjunto desses fatores tem como
consequéncia dificuldades no processo de ensino e aprendizagem (CAMPOS;
BORTOLOTO; FELICIO, 2003).

O ensino de Ciéncias é importante para que o aluno entenda sobre a vida ao seu
redor, desde as células até o universo. Passando pelo estudo dos minerais, vegetais e
animais. E dentro dos animais sdo abordados contetdos sobre Anatomia e Fisiologia
Humana.

Conhecer sobre 0 nosso préprio corpo e como é o seu funcionamento é parte
fundamental do aprendizado de ciéncias nessa faixa etaria. Porem, a abordagem utilizada
pela maioria dos professores € a tradicional, em que ele é o detentor do conhecimento e
o0s estudantes exercem uma funcédo passiva no ambiente de sala de aula. Essa metodologia
ndo se aplica nos dias de hoje, pois, gera aulas mondtonas que nao estimulam o interesse
do aluno pelo conhecimento sobre a vida e em consequéncia, pelo corpo humano, fazendo
com que, ele saia da Educacdo Béasica sem conhecer 0 minimo necessério sobre o seu
préprio corpo (CASTRO et al., 2021).

Por isso, muitos pesquisadores da area de educacdo, desenvolveram e continuam
desenvolvendo modalidades e metodologias diferentes, que fujam do padréo tradicional,
para que o estudante seja ativo na sala de aula e por meio da orientacdo do professor
construa 0 seu conhecimento ativamente, ou seja, de forma que se busque 0 seu
aprendizado e o interesse por essa busca, tornando esse momento para o aprendente e
para o professor mais leve, dindmico, préatico, divertido, menos cansativo e mondétono.
Essas modalidades diferentes que colocam o estudante no centro do processo de
aprendizagem, sio chamadas de Metodologias Ativas de Ensino (BASILIO; OLIVEIRA,
2016).

Esses novos métodos vieram inovar a estrutura da sala de aula, ou seja, transformar

0 modo como o ensino e o0 aprendizado acontece. E isso trouxe conflitos, pois tanto os
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docentes quanto os discentes precisam de uma nova postura para que essas mudancas
acontecam, os estudantes necessitam participar ativamente e os professores precisam
abracar seu papel como orientadores do processo, guiando a constru¢do de novos
conhecimentos (BASILIO; OLIVEIRA, 2016).

Uma metodologia ativa utilizada para melhorar e inovar o ensinar e aprender é o
jogo didatico e uma modalidade utilizada € a aula expositiva dialogada. Ambas, sdo
usadas para colocar o estudante no centro do processo e o professor como orientador e
mediador, sempre tentando estimular o aluno a buscar o seu conhecimento. Os jogos
didaticos sdo instrumentos valorosos, pois favorecem o desenvolvimento de
competéncias, capacidade de comunicacao, cooperacdo e melhoria das relacfes sociais
(BRASIL, 2000). E em relacéo a aula expositiva dialogada, Anastasiou e Alves (2009)
afirmam:

A aula expositiva dialogada é uma estratégia que vem sendo proposta para
superar a tradicional palestra docente. Ha grandes diferencas entre elas, sendo
que a principal é a participacdo do estudante, que terd suas observacbes
consideradas, analisadas, respeitadas, independentemente da procedéncia e da
pertinéncia das mesmas, em relagdo ao assunto tratado. O clima de
cordialidade, parceria, respeito e troca sao essenciais (Anastasiou; Alves, 2009,
p. 86).

Dessa forma, os professores ao utilizarem modalidades que ndo estimulem a
curiosidade e a busca pelo conhecimento e os estudantes tendo a viséo que a disciplina de
ciéncias é dificil e complexa, faz-se necessario abordagens mais ludicas e préaticas que
deem sentido aos conteudos vistos.

A partir do exposto, chega-se ao seguinte questionamento: Como utilizar essas
metodologias diferentes (Aula expositiva dialogada e jogos didaticos) para auxiliar no
processo de ensino e aprendizado acerca dos conteddos relacionados a Anatomia Humana
para o Ensino Fundamental anos finais? Como fazer com que os estudantes ao praticar
essas modalidades, percebam a importancia de conhecer o proprio corpo e assim sejam
estimulados a buscar o conhecimento ndo so dos contetdos de Anatomia Humana, mas

também, os demais contetdos de Ciéncias e Biologia?

2 REVISAO DE LITERATURA
2.1 Ensino de Ciéncias

Ensinar Ciéncias é fazer com que o aluno adquira conhecimentos que possam ser
transpostos para o seu préprio desenvolvimento, e que seja capaz de questionar, refletir e
racionar (BASILIO; OLIVEIRA, 2016, p. 6). Com isso, os conte(idos relacionados a essa
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area devem ser ensinados e aprendidos ndo com o propdsito de passar em uma prova, mas
sim de fazer com que o estudante transpasse 0s conteldos aprender para sua vida e
cotidiano, tendo como consequéncia, seu desenvolvimento e o conhecimento do mundo
ao seu redor, os seres que nele habitam, suas relagdes e o seu “mundo interior” com toda
a complexidade de estruturas e funcionamento. O objetivo de ensinar ciéncias € formar
um individuo entendedor da sua importancia e responsabilidade no ambiente em que vive.
(BASILIO; OLIVEIRA, 2016).

Assim como o ensino de outras disciplinas, na area de ciéncias existem problemas
e dificuldades. Primeiramente, os professores atribuem aos estudantes os problemas pela
falta de interesse dos alunos com o ensino, a caréncia de material adequado para
realizacdo de experimentos é o segundo problema e por ultimo percebe-se que os
professores ndo estdo refletindo sobre a sua pratica docente e ndo conseguem perceber
que isso pode estar atrapalhando a sua acdo pedagdgica, ou seja, 0 processo de ensino e
aprendizagem tanto deles proprios, como dos seus estudantes, acarretando na
culpabilizagdo dos mesmos por falta de interesse e engajamento nas aulas (SANTOS et
al., 2013).

Porém, a causa da desestimulacdo dos aprendentes esta na falta de reflexdo dos
professores acerca da sua pratica docente, ou seja, a analise deles sobre o que esta
funcionando e o que ndo esta, para que possam repensar formas e metodologias diferentes
para alcancar o seu objetivo. Segundo Castro et al. (2021, p. 2) “[...] ¢ observado que a
educacdo formal possui um carater sistematico e, na maioria das vezes, ndo proporciona
0 conhecimento de forma interessante e sim como algo imposto, tornando o aprendizado
mais dificil, abstrato e facil de ser esquecido”.

Dessa maneira, o professor tem como funcdo facilitar a construcdo do
conhecimento e nédo tornar dificil e complicado. Entdo, é necessario, de acordo com
Basilio e Oliveira (2016) que haja uma mudanca na postura do professor e do aluno para
que o processo deixe de ser o tradicional e passe a ser um novo ensino contemporaneo

com a utilizagdo de modalidades ativas e didaticas.

2.2 Anatomia Humana

A Anatomia Humana é a area da Biologia que e responsavel pelo estudo do corpo
humano, sua forma e suas estruturas. Ela é dividida em quatro ramos: Anatomia sistémica,
Anatomia aplicada ou clinica, Anatomia topografica e Anatomia radiol6gica. Na

educacdo basica e até no ensino superior, no curso de Ciéncias Bioldgicas, s é visto um
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ramo da Anatomia Humana, a Anatomia Sistémica, que trata dos sistemas bioldgicos do
corpo humano. Os sistemas vistos sdo o: esquelético, muscular, articular, nervoso,
circulatorio, respiratério, digestorio, urinério, enddcrino, tegumentar, sensitivo e
reprodutores. Ter o conhecimento, durante a educacgéo basica, sobre todos esses sistemas,
como cada um funciona, qual € a importancia e como podemos cuidar de cada um, é

fundamental. Em relagéo a isso Lima et al. (2019, p. 2) afirma que:

O ensino do corpo humano na educagao basica é uma necessidade educacional,
com este estudo é possivel proporcionar do ensino anatdmico, bons habitos,
prevencao de possiveis doencas e diversos beneficios (LIMA et al., 2019, p.
2).

Diante disso, o estudo dos conteudos de Anatomia Humana no ensino basico,
principalmente no ensino fundamental anos finais, € necessario e importante para que 0s
estudantes conhecam e compreendam o funcionamento e a morfologia do proprio corpo.
Reconhecam a importancia de se cuidar, de apreender o que faz bem ou mal, saber
identificar ao sentir uma dor, a regido em que ela se localiza e ter a capacidade de indicar
e explicar para o profissional de salde o que e onde esta sentindo.

Além disso, para que o aprendente saia do Ensino Fundamental tendo esse
conhecimento basico, € necessario associar 0s conteddos relacionados aos sistemas
biol6gicos com o conhecimento do proprio corpo, pois cada um possui sua
individualidade e suas percepc¢des subjetivas sobre 0 bom ou mau funcionamento das suas
estruturas, pois cada corpo é unico (TALAMONI; BERTOLLI, 2009).

Dessa Forma, os conteddos de Anatomia Humana, apesar de serem muito
interessantes, possuem termos técnicos mais complexos e muitas vezes de dificil
entendimento. Por isso, este projeto utilizou como ferramenta auxiliar da aula expositiva
dialogada, os jogos didaticos. Fazendo com que, 0 ensino Se tornasse mais dinamico,
ludico e prazeroso para ambos (professores e estudantes).

Ademais, os contetdos da Anatomia Humana geralmente sdo transmitidos de
forma mecénica, valorizando a memorizagdo da morfologia dos 6rgdos dentro dos
sistemas organicos. Por isso, mesmo que os estudantes se interessem pelo contetdo, por
se tratar de assuntos relacionados ao préprio corpo, a linguagem complexa e termos
técnicos acabam tornando a disciplina dificil de ser entendida, o que desmotiva a busca e
0 interesse pelos conteudos, tendo como consequéncia o prejuizo no processo de ensino
e aprendizagem (CASTRO et al., 2021).
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2.3 Metodologias ativas

As Metodologias Ativas no que diz respeito as atividades didaticas, tem como
objetivo colocar o estudante no centro do processo de aprendizagem, ou seja, fazer com
que ele construa o seu proprio conhecimento, a partir do que ele ja tem formado, com o
auxilio e mediacéo do professor, que ird, por sua vez, estimular o aluno, a fazer perguntas
e expor suas opinides acerca dos contetidos que estdo sendo vistos. Além disso, de acordo
com Basilio e Oliveira (2016, p. 10) “As metodologias ativas servem para ativacao das
funcGes mentais de pensar, raciocinar, observar, refletir, entender e combinar dos
participantes”.

Dessa forma, ao compreender que existem diferentes tipos de alunos, devido aos
contextos socioeconémicos que cada um esta inserido, os professores devem levar em
consideracdo essa diversidade na sua pratica, escolhendo metodologias variadas que
atendam a distintas demandas e preferéncias.

Por isso, existem diversos tipos de metodologias ativas, algumas delas séo
preferidas quando o assunto é ciéncias de acordo com Basilio e Oliveira (2016) como por
exemplo: estudos de caso, pratica-experimental, producdo de desenhos, ensino por
investigacdo e aprendizagem baseada em problemas ou projetos.

Nesse sentido, a presente pesquisa visou implementar ao ensino de ciéncias, uma
metodologia ativa, 0s jogos didaticos, associada a modalidade didatica de aula expositiva

dialogada, que de acordo com Hartmann, Maronn e Santos (2019, p.1) é:

Uma estratégia que se caracteriza pela exposi¢do de contelidos com a
participacdo ativa dos estudantes, considerando o conhecimento prévio dos
mesmos, sendo o professor o mediador para que os alunos questionem,
interpretem e discutam o objeto de estudo (HARTMANN; MARONN;
SANTOS, 2019, p.1).

Dessa forma, o estudante vai ser estimulado a buscar o conhecimento e ira
participar das aulas e expor suas ideias, pois tera abertura para isso durante a aula
expositiva dialogada. E isso vai fazer com que ele se sinta importante e parte desse
processo. Para o professor, essas ferramentas auxiliardo a sua pratica em sala, tornando-
a mais leve, dindmica e menos cansativa. Ele tera mais motivacgao para preparar as aulas
e colocéa-las em pratica, pois consegue por meio das aulas expositivas dialogadas, chegar
no estudante e fazer com que ele seja mais ativo, tendo como consequéncia, a melhoria

da relacédo professor-aluno e do rendimento de ambos.
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2.4 Jogos didaticos

Os jogos didaticos sdo recursos importantes para pratica docente, pois permite que,
durante a aula, os estudantes aprendam de forma divertida e desenvolvam vérias
competéncias necessarias para sua formacéo, como por exemplo: pensar em solucgdes para
0 problema, trabalhar em equipe, desenvolver a coordenacdo motora - reforcando o
contetdo ja estudado.

Além disso, os materiais didaticos, como 0s jogos, atuam como ferramentas
essenciais que se configuram como uma importante opcao para facilitar o processo de
ensino e aprendizagem, pois favorece a construcao de competéncias no estudante que véo
auxilia-lo a desenvolver o seu proprio conhecimento (CAMPOS; BORTOLO; FELICIO,
2002). Em adicao, Rocha e Rodrigues (2018, p. 2) afirmam que:

A aplicacdo de um jogo didatico é extremamente positiva na medida em que
estimula a construcdo coletiva de conhecimentos em trabalhos em grupo,
favorece a socializagdo com os colegas, além de contribuir para a construcdo

de conhecimentos novos e mais elaborados (ROCHA; RODRIGUES, 2018, p.
2).

Sendo assim, percebe-se que a utilizacdo de jogos didaticos, como ferramenta para
contribuir com o processo de ensino e aprendizagem é muito positiva, tendo como
consequéncia, estudantes mais motivados e abertos ao aprendizado e busca pelo
conhecimento, professores mais motivados a pratica docente e suas diversas
possibilidades.

Por isso, acredita-se que a utilizacdo de jogos didaticos em associacdo com a aula
expositiva dialogada ira facilitar o aprendizado do contetdo de Anatomia Humana, que
costuma ser tdo complexo, devido aos termos utilizados para nomear as estruturas dos
sistemas bioldgicos, e a0 mesmo tempo tdo importante para o autoconhecimento e satde

dos estudantes.

3 OBJETIVOS
3.1 Objetivo geral

e Identificar a eficacia dos jogos didaticos, em associacdo com a aula expositiva
dialogada, como ferramenta auxiliar no processo de ensino e aprendizagem dos

conteudos relacionados a Anatomia Humana.
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3.2 Objetivos especificos
e Confeccionar o jogo didatico Anato Em Acé&o;
o Verificar o aprendizado das estruturas e fungdes do sistema endocrino humano
através dos jogos didaticos;
e Comparar a eficacia dos jogos didaticos com o modelo tradicional de ensino;
e Avaliar a contribuicdo dos jogos didaticos na mudanca do aprendizado dos

estudantes acerca dos sistemas biologicos através da ludicidade.

4 MATERIAL E METODOS
4.1 Tipo de pesquisa

A pesquisa foi do tipo quali-quantitativa, pois levou em consideragéo tanto aspectos
subjetivos e comportamentais, como também, aspectos estatisticos, para quantificar as
informacdes. A abordagem qualitativa é caracterizada por estudar aspectos subjetivos de
fendmenos sociais e do comportamento humano. Esse tipo de pesquisa requer um estudo
amplo que inclui o contexto em que o publico-alvo vive e as caracteristicas desse
ambiente. A abordagem quantitativa, por sua vez, utiliza diferentes técnicas estatisticas
para quantificar informacGes e opinides para um determinado estudo. Dessa forma, 0s
dois tipos de pesquisa se apoiam, o que possibilita um estudo mais amplo, analisando
aspectos estruturais com métodos quantitativos e aspectos processuais utilizando métodos
qualitativos (SCHNEIDER; FUJII; CORAZZA, 2017).

4.2 Método

A pesquisa utilizou 0 método explicativo atraves da técnica da observagéo
participante. Este método registra, analisa e identifica as causas e os efeitos de
determinado fenémeno, como uma tentativa de conectar ideias. Ou seja, esse tipo de
pesquisa tem como funcgédo explicar o porqué das coisas através dos resultados obtidos
(GERHARDT; SILVEIRA, 2009). No caso do atual estudo foi identificar o efeito que os
jogos didaticos causaram no processo de ensino e aprendizagem dos estudantes do 8° ano
do Ensino Fundamental e conectar a ideia de que os jogos didaticos foram uma ferramenta
para melhorar o aprendizado e o interesse dos alunos em relagdo aos conteddos

relacionados a Anatomia Humana. A observacdo é uma técnica de pesquisa qualitativa
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que visa observar o comportamento e as acdes para se chegar a resposta da problematica
levantada. Essa técnica foi utilizada durante a aplicacéo do jogo didatico.
4.3 Area de estudo

A pesquisa foi realizada no Estado da Paraiba, que esta localizada no extremo
oriental do continente da America do Sul, na cidade de Jodo Pessoa (Capital do Estado
da Paraiba), na Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Prof. Celestin Malzac
localizada na Rua Profa. Maria Zenaide Brasilino — Conj. Valentina Figueredo I, Jodo
Pessoa — PB, 58063-300 (APENDICE A).

4.4 Publico alvo

O publico alvo desse estudo foram os estudantes do 8° ano X, Y e Z do Ensino
Fundamental, totalizando 79 estudantes matriculados. A turma do 8° ano foi escolhida
para ser o0 publico alvo, pois, é nesse ano que é visto os contetidos relacionados ao corpo

humano (sistemas bioldgicos).

4.5 Procedimentos metodoldgicos

Foi aplicado um questionario diagndstico (Apéndice B) apds 20 dias da aula do
professor (usado ap0Os essa quantidade de dias para saber se o contetudo da aula foi
aprendido e fixado pelos alunos) sobre o Sistema enddcrino e depois de respondido o
questionario, foi aplicado o jogo didatico Anato Em Acdo (Apéndice C) que é inspirado
no jogo Imagem Em Acéo.

Na aplicagéo do jogo Anato Em Acdo a turma foi separada em grupos e cada grupo
elegeu a cada rodada uma pessoa para puxar uma carta da pilha, existem dois tipos de
carta, a de desenhe e a de responda. Quem puxou a carta desenhe, teve que desenhar no
quadro a estrutura que estava escrita na carta para seu grupo tentar adivinhar, se o grupo
acertasse a estrutura em menos de um minuto ganhava 1 ponto. J& quem puxou a carta
responda teve que responder a pergunta que estava na carta e o grupo podia ajudar, caso
0 grupo acertasse ganhavam 1 ponto e assim 0 jogo seguia até terminar o tempo estipulado
para a aplicacdo, em média, 50 minutos. Vencia 0 jogo a equipe que tivesse mais pontos
no final da aula ou quando acabassem as cartas do jogo.

Em relagdo a preparagdo do jogo, ele foi feito sobre o conteddo de Sistema
Endocrino, mas pode ser adaptado para outros sistemas e até outros contetidos dentro e
fora de Ciéncias, porém, o0 jogo sempre tem que estar relacionado ao sistema bioldgico

ou outro contetdo ministrado pelo professor. Durante a aplicacdo do jogo foi feita a
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observacao participante para verificar o comportamento e a participacdo dos alunos para
posteriormente explicar os resultados com base no comportamento da turma perante a
aplicacdo do jogo. Dessa forma, apos 20 dias da aplica¢do do jogo Anato Em Acéo foi
aplicado um questionario pés-avaliativo (Apéndice D) para verificar a eficacia do jogo

didatico como reforgo do conteudo visto (Quadro 1).

Quadro 1. Etapas realizadas e seus respectivos objetivos

Etapas Objetivos
Verificar os conhecimentos adquiridos pelos
Questionario Diagnostico (QD) estudantes apés a aula ministrada pelo
professor.
Reforcar o conteudo visto anteriormente,
Jogo didatico tornando o processo de ensino e aprendizagem
“Anato em a¢do” mais leve e divertido. Fazendo com que o0s

estudantes relacionem os 6rgdos com a sua
morfologia e sua funcéo.

Verificar se a aplicacdo do jogo didatico foi
Questionario Pés-avaliativo (QP) eficaz e cumpriu o objetivo de melhorar o
entendimento do sistema biol6gico visto.

Fonte: Dados da pesquisa, 2022.

4.6 Coleta e anélise de dados

A coleta de dados foi feita por meio da aplicacdo de dois questionarios fechados.
O questionario fechado é um conjunto de questdes sempre com as mesmas palavras e na
mesma sequéncia que pode possuir questbes abertas e fechadas, utilizado nos dois
instrumentos (diagndstico e pds-avaliativo). Além disso, a coleta foi realizada utilizando-
se a técnica da observacdo no intuito de apreender o comportamento dos estudantes
durante o jogo, como eles interagiam com 0s colegas, se pareciam se interessar mais pelo
conteudo, se sabiam interpretar 0 que estava escrito nas cartas e passar para o desenho as
estruturas dos sistemas.

Os dados foram analisados por meio da analise tematica que é definida como
método interpretativo que visa analisar e descrever padrées ou temas e que organiza 0s
dados de forma sintéetica porém rica. E também pela analise estatistica por porcentagem,

que € um método de analise quantitativo.

4.7 Critério de inclusédo e exclusao

4.7.1 Critério de inclusao
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Fizeram parte do estudo estudantes do Ensino Fundamental (8°ano) regularmente
matriculados na escola participante da pesquisa e que aceitaram assinar o Termo de
Assentimento Livre e Esclarecido — TALE (APENDICE E); e os pais aceitaram assinar o
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE (APENDICE F).

4.7.2 Critério de excluséo
Estudantes do Ensino Fundamental (8° ano) que ndo estavam regularmente
matriculados ou que ndo aceitaram assinar o Termo de Assentimento Livre Esclarecido
(TALE) ou que os pais ndo aceitaram assinar o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE).

5 RESULTADOS E DISCUSSAO
Ap0s a aplicacdo das trés etapas (Quadro 1), foram feitas as analises comparando-

se as respostas do Questionario Diagndstico (QD) com as do Questionario Pds-avaliativo
(QP), para verificar se 0 jogo didatico “Anato em Acdo” atuou como uma ferramenta
auxiliar no ensino da Anatomia Humana, com énfase, no Sistema Endocrino. Também
foi analisado o comportamento de cada turma em relacéo as atividades realizadas para
explicar os dados obtidos com base na participacdo dos estudantes. As figuras 1 e 2
representam uma questdo fechada presente nos questionarios diagndstico e poés-

avaliativo.

Figura 1- Respostas QD: Glandula endécrina responsavel por produzir insulina e glucagon

QD - Glandula enddcrina responsavel por
produzir insulina e glucagon
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Fonte: Dados da pesquisa, 2022.
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Figura 2 — Respostas QP: Glandula endécrina responsavel por produzir insulina e glucagon

QP - Glandula responsavel por produzir
insulina e glucagon
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Fonte: Dados da pesquisa, 2022.

Observa-se através das figuras, que o niumero de acertos das 3 turmas aumentou
depois da aplicacao do “Anato em Acao”, os erros diminuiram no 8° X e Y e continuou o
mesmo no 8° Z. O nimero de rasuras diminuiu e o de nenhuma resposta também. Além
disso, percebe-se que o nimero de acertos do 8° Z no questionario diagndstico é maior do
que as outras turmas. Isso se deve ao perfil da turma observado durante as etapas em
relacdo ao comportamento e conhecimento, eles sempre se mostravam muito interessados
e comprometidos a participar.

O 8°Y obteve um resultado nos dois questionarios abaixo das outras turmas, isso
pode ser justificado pelo mau comportamento e falta de interesse nas atividades da escola
pela maioria dos estudantes, observado durante as etapas, porém, percebe-se uma melhora
significativa dos conhecimentos aprendidos apds a aplicacdo do jogo, corroborando com
o pensamento de Melo, Avila e Santos (2017) ao afirmar que o ensino de ciéncias é
conhecido como uma disciplina de dificil entendimento e que por isso sempre tende a ter
como base o ensino tradicional, valorizando mais a memorizagéo do que a relacdo do
estudante com 0 mundo em que vive e com o cotidiano.

Em adicdo, eles afirmam que a aplicacdo do jogo didatico auxilia a mediar esses
conteudos de dificil entendimento. Portanto, os jogos didaticos atuam como ferramentas
que através da ludicidade auxiliam no processo de ensino e aprendizagem dos estudantes.

Tendo como consequéncia, os resultados apresentados acima.
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Figura 3 — Respostas QD: Hormdnios produzidos pela glandula tireoide
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Fonte: Dados da pesquisa, 2022.

Figura 4 — Respostas QP: Horménios produzidos pela glandula tireoide

QP - Hormonios produzidos pela glandula
tiredidea
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Fonte: Dados da pesquisa, 2022.

Observa-se nas figuras 3 e 4 os hormonios produzidos pela glandula tireoide. O
namero de acertos aumentou nas 3 turmas, porém, enquanto o 8° X e Z aumentaram de
forma consideravel, principalmente o0 8° X, 0 8° Y aumentou pouco em relagdo as outras
turmas devido ao perfil mais agitado conforme citado anteriormente. Todavia, 0 8° X era
considerado pelos professores como a pior turma de 8° ano por serem a turma mais mal
comportada, mas mesmo eles tendo essa caracteristica, tinham interesse em participar das
atividades realizadas e a metodologia aplicada funcionou, sendo a turma que mais cresceu
0 namero de acertos entre 0 QD e 0 QP das duas questdes apresentadas até aqui. Em

concordancia, Costa et al. (2020) afirmam que ndo ha duvida de que, os conteddos
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apresentados através da ludicidade, motiva e oportuniza uma participacao ativa e ndo mais
passiva dos estudantes, permitindo um maior desenvolvimento na éarea social e criativa.
E gerando por consequéncia, o estimulo de continuar buscando o conhecimento.

Sob essa Otica, diferente do modelo tradicional de ensino, que promove a
passividade dos estudantes, a memorizacdo dos conteldos apenas para a prova, a
verticalizacdo da relagdo professor-aluno, colocando o professor na posi¢do de detentor
absoluto do conhecimento, a utilizacdo das metodologias ativas, fazem com que o0s
professores tragam para o ambiente da sala de aula a motivacdo e a participacao ativa, a
exemplo, a aplicacdo de jogos didaticos (CAMPOS; BORTOLOTO; FELICIO, 2003).

Os questionarios possuiam tanto questdes fechadas, como abertas. As questfes
abertas, por sua vez, foram divididas em uma questdo discursiva e duas de desenho. A

questdo discursiva obteve os resultados apresentados a seguir (Quadros 2 e 3).

Quadro 2 — Respostas QD: Quais 0s 6rgdos que fazem parte do Sistema Endécrino?

Turmas NUmero de Nuamero de Ndmero de
estudantes do estudantes do estudantes do Total
8° X 8°yY 8°Z

Estruturas citadas

0-1 15 9 3 27
2-3 10 9 9 28
4-5 1 1 9 11
6-7 0 2 7 9
Total 26 21 28 75
Fonte: Dados da pesquisa, 2022.
Quadro 3 — Respostas QP: Quais 0s érgdos que fazem parte do Sistema Enddcrino?
Turmas NuUmero de Numero de Numero de
estudantes do estudantes do estudantes do Total
8° X 8°Y 8z
Estruturas citadas
0-1 4 11 2 18
2-3 8 8 7 23
4-5 10 4 12 26
6-7 2 1 10 13
Total 24 24 31 79

Fonte: Dados da pesquisa, 2022.
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Analisando os quadros 2 e 3 da questdo aberta, se evidencia o aumento das
estruturas citadas pelo 8° X e Z, principalmente o 8° X que por mais agitados que fossem,
participaram ativamente das atividades propostas, interagindo entre si durante a aplicagéo
do jogo, tendo como resultado essa crescente no numero de estruturas aprendidas. Porém,
como visto nos quadros 2 e 3, 0 8° Y obteve uma leve piora nos resultados, isso se deve
a falta da participacdo e motivacdo de uma parte da turma nas atividades realizadas.

Além disso, deve-se levar em consideragdo o fato de que 21 estudantes
responderam o questionario diagnaéstico e 24 responderam o questionario pos-avaliativo,
ou seja, 3 pessoas ndo participaram do processo como um todo, isso pode justificar a
quantidade menor de estruturas citadas. J& no 8° Z possuiam bons resultados no
questionario diagnostico e apos a aplicacdo do jogo, melhoraram o seu desempenho.
Corroborando com os resultados encontrados, Rocha e Rodrigues (2018), obtiveram
resultados parecidos com a aplicacdo do jogo didatico intitulado “Banco Imobiliario de
fanerogamas” em que demonstrou eficacia, pois aumentou o conhecimento apreendido
pelos estudantes, proporcionando a participagéo ativa deles dentro do processo de ensino-
aprendizagem.

Em relacdo aos desenhos, os questionarios possuiam duas questfes, uma pedia
para os estudantes desenharem o pancreas e a outra a hipofise que sdo glandulas
enddcrinas presentes no sistema e responsaveis por produzir e secretar hormonios. Essas
questdes foram postas para avaliar o conhecimento prévio e o conhecimento adquirido
pos aplicacdo do jogo, em relacdo as estruturas e o formato delas. E o resultado das

questBes se apresentam abaixo (Figuras 5 e 6 - pancreas) e (Figuras 7 e 8 - hipofise).

Figura 5 — Respostas QD — Desenho do pancreas

Questionario diagndstico - Desenho do
pancreas

25
20
15

: I
0 .

Semelhante N3do semelhante N3o sabe/n3o fez

(9]

m32X m82Y m82e7Z

Fonte: Dados da pesquisa, 2022.
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Figura 6 — Respostas QP — Desenho do pancreas
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Fonte: Dados da pesquisa, 2022.

Quadro 4 — Exemplos dos desenhos de acordo com as categorias

Desenho ~ Pancreas Hipofise

Semelhante

Nao
semelhante

Nao sabe/nao
fez

Fonte: Dados da pesquisa, 2052.

Os desenhos foram organizados em categorias: semelhante, ndo semelhante e ndo
sabe/ndo fez. Com isso, analisando as figuras 5 e 6 pode-se observar que antes da

aplicacdo do jogo o 8° X e Z tinham mais desenhos ndo semelhantes do que semelhantes
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e um numero consideravel de estudantes que ndo sabiam ou nao fizeram o desenho,
diferente do 8° Y que possuiam o mesmo numero de desenhos semelhantes e néo
semelhantes, mas um nimero menor de pessoas que ndo sabiam ou nao fizeram. Todavia,
observando o questionario pos-avaliativo percebe-se que o0 8° X teve um crescimento no
numero de desenhos semelhantes passando de (3) para (13) e também uma diminuicao
consideravel de desenhos ndo semelhantes de (13) para (8) e consequentemente uma
diminuicdo no quantitativo de desenhos ndo feitos de (10) para (3). No 8° Y observa-se
uma crescente no numero de desenhos semelhantes de (8) para (12), uma diminuicdo dos
desenhos ndo semelhantes de (8) para (5), porém o numero de desenhos ndo feitos
aumentou de (5) para (8). Isso pode ser justificado pelo comportamento disperso e falta
de interesse de uma parte dos alunos em participar, como dito anteriormente, o que teve
como consequéncia esses resultados. Em adicdo, a outra questdo de desenho teve um

resultado semelhante (Figuras 7 e 8).

Figura 7 — Respostas QD: Desenho da hipdfise

Questionario diagndstico - Desenho da
hipofise
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Fonte: Dados da pesquisa, 2022.

Figura 8 — Respostas QP: Desenho da hipéfise
Questionario pds-avaliativo - Desenho da
hipofise
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Fonte: Dados da pesquisa, 2022.
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Nesse sentido, analisando o resultado dos desenhos da hipofise, percebe-se que no
8° X houve um crescimento de desenhos semelhantes depois da aplicacdo do jogo, a
diminuicdo dos desenhos ndo semelhantes e uma diminuicdo dos desenhos néo feitos.
Isso implica que no 8° X os jogos didaticos foram muito eficazes pois aumentou o
aprendizado dos estudantes acerca do sistema enddcrino, tanto em relacéo a sua anatomia,
como também a fisiologia. Tendo em vista, que tiveram uma participacdo ativa durante o
processo da aplicacdo das etapas da pesquisa.

Em relagdo ao 8° Y, observa-se que o nimero de desenhos semelhantes aumentou
de forma consideravel de (5) para (10) e o nimero de desenhos nao semelhantes diminuiu
de (7) para (4) e diferente do desenho do pancreas, o nimero de desenhos néo feitos da
hipéfise diminuiram de (9) para (6). Tendo em vista a agitacdo e dispersdo de parte da
turma, os desenhos feitos durante a aplicacdo do jogo, se mostraram uma abordagem que
agradou mais os estudantes e fez com que eles apreendessem o contetdo de forma mais
efetiva do que as perguntas feitas no jogo, o que refletiu nos resultados obtidos nos
questionarios.

Silva, Bezerra e Alencar (2019) reiteram que o estudante quando desenha assimila
0 contetdo com maior facilidade, fazendo com que ao desenhar as partes do corpo
humano o estudante apreenda de forma divertida e dindmica. Despertando assim, o
interesse maior em conhecer mais sobre o proprio corpo, o que enfatiza a importancia de
eles terem uma participacao ativa durante as aulas.

A turma do 8° Z, desde o inicio se mostrou mais receptiva e participativa. Tinham
um dominio maior do conteddo do que as demais turmas e devido a isso, o resultado se
manteve positivo nessa questdo também, em que a quantidade de desenhos semelhantes
aumentou consideravelmente de (9) para (21), os desenhos ndo semelhantes diminuiram
de (8) para (6) e os desenhos néo feitos diminuiram de (12) para (4). Tendo em vista a
participacdo ativa deles durante a aplicacdo da pesquisa.

O questionario pds-avaliativo, além de conter as mesmas questdes do questionario
diagnostico, possuia duas questdes de feedback em relagéo a opinido dos estudantes e se
eles sentiam que aprenderam mais o conteldo depois da aplicagdo do jogo, no intuito de
avaliar a contribuicdo dessa ferramenta no processo de ensino e aprendizado dos
participantes. Uma das questdes era fechada e a outra aberta, o que propiciou analisar os
dados de forma qualitativa e quantitativa os dados (Quadro 5 — Quest&o aberta) e (Figura
9 — Questao fechada).
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Quadro 5 — Respostas QP: O que vocé achou do jogo didatico “Anato em Agao”?

Feedbacks Respostas 8°X 8°Y 8%z Total
Muito bom/ legal/ divertido 15 15 21 51
Positivos | Aprendi demais/ didatico 2 3 8 13
Amei/ Simplesmente amei 4 - 5 9
Negativo | N&o gostei muito - 1 1 2
Total 21 19 35 75

Fonte: Dados da pesquisa, 2022.
Figura 9 — Respostas QP: VVocé acha que conseguiu aprender mais sobre o Sistema Enddcrino depois de
participar do jogo “Anato em Acao”?

Vocé acha que conseguiu aprender mais sobre o Sistema
Endécrino depois de jogar o jogo Anato em Ac¢édo?
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Fonte: Dados da pesquisa, 2022.

Percebe-se, através da andlise dos dados acima, que a aplicagdo dos jogos
didaticos nas 3 turmas, foram muito positivas, tendo ao todo 73 opinides positivas e 2
negativas como pode ser visto no Quadro 5. Tendo o 8°A como a turma que todos
avaliaram positivamente o jogo, tendo uma crescente comprovada nos resultados
apresentados anteriormente. Na Figura 9 € apresentado os resultados da questdo fechada,
em que o feedback foi positivo da mesma forma com a grande maioria afirmando que
conseguiu aprender mais sobre o sistema enddcrino depois de jogo.

Corroborando com os resultados obtidos, Castro et al. (2021) afirmam que a
utilizacdo de metodologias, ativas através da ludicidade, tornam o processo de ensino e
aprendizado em Anatomia Humana mais facil e divertido. Oportunizando aos
aprendentes, o trabalho em equipe, o compartilhar de experiéncias, o desenvolvimento da
criatividade e o estreitamento de lacos de amizade, tanto de aluno-aluno como de

estudante-professor, 0 que promove uma horizontalidade na relagdo entre ambos.
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6 CONSIDERACOES FINAIS
Ao longo desse estudo pode-se perceber que 0s jogos didaticos atuam como uma

excelente ferramenta para auxiliar o processo de ensino, pois coloca o estudante como
protagonista do seu proprio aprendizado, dando-lhes a oportunidade de expressar suas
opiniBes e saberes através da fala, desenho e compartilha-las com seus colegas.
Estreitando os lacos dos aprendentes entre si e do professor com os estudantes, o que
promove a horizontalidade na relacdo professor-aluno. Tendo como consequéncia,
estudantes mais engajados e motivados a participar das atividades propostas, tornando o
ensino mais leve e dindmico.

Com a aplicacdo de metodologias ativas, em particular, os jogos didaticos, foi
possivel proporcionar o estudo das estruturas e funcdes do sistema endocrino de forma
prazerosa, transformando o aluno em sujeito ativo na construcdo do conhecimento e a
partir disso, feita a comparacao entre o modelo tradicional de ensino, que torna o ambiente
da sala de aula mais desconfortavel, pois ndo favorece a abertura de espaco didatico para
que os alunos interajam e compartilnem suas ideias, pensamentos e experiéncias.

Assim, 0 jogo “Anato em A¢do” contribuiu através da ludicidade, para a mudanca
do aprendizado dos conteddos de Anatomia Humana, vistos na matéria de Ciéncias do
Ensino Fundamental. Ressalta-se ainda, que o jogo pode ser adaptado aos diversos
sistemas bioldgicos e outras disciplinas.

Como os individuos sdo heterogéneos, € normal que uma metodologia de ensino
seja mais eficaz em uma determinada turma do que em outra. Cabe ao professor avaliar
0s métodos que esta utilizando, e se 0s mesmos estdo sendo eficazes de acordo com a
demanda dos estudantes. Se o retorno estiver sendo positivo, o professor deve manter a
metodologia utilizada e desenvolvé-la, porém, sempre testar novas possibilidades e
alternativas. Contudo, se a metodologia testada néo tiver trazendo resultados positivos e
consideraveis, € importante que o professor teste outras possibilidades que sejam mais
eficazes e que atenda a demanda dos estudantes.

Por fim, salienta-se que os achados foram relevantes para que os educadores
transformem a sua visdo sobre a utilizacdo de metodologias ativas, e para que 0S
professores de Ciéncias vejam como alternativa de ensino, os jogos didaticos, de forma a
auxiliar no processo de ensinar e aprender, pois foi comprovado na atual pesquisa que 0s
jogos contribuem para a melhoria da interface entre professor e aluno, aumentam o
interesse pela busca do conhecimento, pela participacéo ativa nas atividades propostas e

conduz os estudantes ao centro do seu processo de aprendizagem.
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Apéndice A — Carta de Anuéncia
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‘5% GOVERNO
DA PARAIBA

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACJF\O
ESCOLA ESTADUAL DE ENSINO FUNDAMENTAL E MEDIO PROFESSOR

J 01.603. _QE| CELESTIN MALZAC
Est de Er:):sgc]u 3(9 060;\14@%? INEP: 25094726

P0f° Celestii \alzac
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venimaL CEp 580550 . CARTA DE ANUENCIA

ks

PESSDA pg

Declaramos para os devidos fins, que aceitaremos (0) a pesquisador (a) Rebeca
Souza Uchéa Oliveira, a desenvolver o seu projeto de pesquisa Anato em agdo: jogo
didatico para auxiliar o ensino e aprendizagem em Anatomia humana, que estd sob a
coordenagio/orientagio do(a) Prof. (a) Anna Ferla Monteiro Silva cujo objetivo €
identificar a eficicia dos Jjogos didéticos, em associagdo com a aula expositiva dialogada,
como ferramenta auxiliar no processo de ensino e aprendizagem dos contetidos relacionados
a Anatomia Humana nesta Escola.

Esta autorizagdo esta condicionada ao cumprimento do (a) pesquisador (a) aos
requisitos da Resolugdo 466/12 CNS e suas complementares, comprometendo-se o/a
mesmo/a a utilizar os dados pessoais dos sujeitos da pesquisa, exclusivamente para os fins
cientificos, mantendo o sigilo e garantindo a ndo utilizagdo das informagdes em prejuizo das
pessoas e/ou das comunidades.

Antes de iniciar a coleta de dados o/a pesquisador/a devera apresentar a esta

Institui¢do o Parecer Consubstanciado devidamente aprovado, emitido por Comité de Etica

em Pesquisa Envolvendo Seres Humanos, credenciado ao Sistema CEP/CONEP.

Jodo Pessoa - PB, em ,/C? /,/0 / QDZQ i

Marii José C. Do somenlo

Registro da Diretora: 9047
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Apéndice B — Questionario Diagndstico (QD)

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

QUESTIONARIO DIAGNOSTICO

Sistema Enddcrino

Qual a funcéo do Sistema Endocrino?

Quais os orgaos que fazem parte do Sistema Endocrino? Cite todas que
lembra.

Cite pelo menos 3 glandulas enddcrinas que vocé consegue lembrar.

Desenhe o formato do pancreas.

Qual é a glandula endécrina responsavel por produzir a insulina e
glucagon?

a) Hipofise

b) Ovarios

c) Pancreas

d) Testiculos

Quais sao os hormoénios produzidos pela glandula tiredidea?
a) Glucagon e insulina

b) Tiroxina (T4) e tri-iodotironina (T3)

c) Testosterona

d) Estrégeno e progesterona

Onde estéo localizadas as glandulas suprarrenais?

Desenhe o formato da hipofise.



Apéndice C — Jogo didatico Anato Em Acao
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Apéndice D — Questionério Pds-avaliativo (QP)

QUESTIONARIO POS-AVALIATIVO

Sistema Enddcrino

1) Qual a fungio do Sistema Enddcrino?
2) Quais os orgaos gue fazem parte do Sistema Endocrino? Cite fodas que
lembra.

3) Cite pelo menos 3 glandulas endocrinas que vocé consegue lembrar.

4) Desenhe o formato do péncreas.

N
)

ual & a glandula endécrina responsével por produzir a insulina e glucagon?

ancreas
esticulos

2
= T

6) Quais s80 os hormédnios produzidos pela glandula tiredidea?
) Glucagon e insulina

) Tiroxina (T4) e tri-iodotironina (T3)

) Testosterona

) Estrégeno e progesterona

7) Onde estédo localizadas as glandulas suprarrenais?
8) Desenhe o formato da hipdfise.

9) O que vocé achou do jogo didatico Anato em AcBo?

10} Vocé acha que conseguiu aprender mais sobre o Sistema Endédcrine depois
de jogar o jogo Anato em Acio?
a) Com certeza
b} Sim
c) Indiferente
d} Mao
e) Mio mesmo

38
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Apéndice E - Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE)

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE)

Eu, Rebeca Souza Uchbéa Oliveira convida vocé a participar do estudo
Modalidades didaticas diferenciadas para melhorar o ensino e
aprendizagem em Anatomia humana. Informamos que seu pai/mae ou
responsavel legal permitiu a sua participacdo. Pretendemos saber se a utilizacéo
dos jogos didaticos, funcionam como ferramenta facilitadora no processo de
ensino e aprendizagem dos contetdos relacionados a Anatomia Humana no 8°
ano do Ensino Fundamental. Gostariamos muito de contar com vocé, mas vocé
néo é obrigado a participar e ndo tem problema se desistir. Outros adolescentes
participantes desta pesquisa tém de 12 anos de idade a 15 anos de idade. A
pesquisa sera feita na Escola Municipal de Ensino Fundamental Prof.
Celestin Malzac localizada na Rua Profa. Maria Zenaide Brasilino — Conj.
Valentina Figueredo |, Jodo Pessoa — PB, 58063-300, onde os participantes
(adolescentes) irdo responder dois questionarios e participar de um jogo didatico.
Irdo responder um questiondério antes e um depois da aplicacéo do jogo didatico.
Para isso, serdo usados o jogo didatico e os dois questionarios que possuem
perguntas fechadas e abertas, esses materiais sdo considerados seguros, mas
€ possivel ocorrer desconforto, medo ou vergonha de participar do jogo didatico,
por serem gravados por meio de videos ou audios, cansaco ou estresse ao
responder as perguntas do questionario e constrangimento ao responder o
guestionario ou o jogo. As metodologias utilizadas, ndo impde risco a saude
fisica do participante. Caso aconteca algo errado, vocé, seus pais ou
responsaveis podera(&o) nos procurar pelos contatos que estéo no final do texto.
A sua participacdo é importante e as metodologias escolhidas sdo metodologias
capazes de transformar vocé (estudante) em um sujeito ativo dentro da sala de
aula, que é o protagonista da sua propria aprendizagem, tendo o professor como
mediador nesse processo. As suas informagfes ficardo sob sigilo, ninguém
sabera que vocé esta participando da pesquisa; ndo falaremos a outras pessoas,
nem daremos a estranhos as informagfes que vocé nos der. Os resultados da
pesquisa serdao publicados na Biblioteca Central da Universidade Federal da
Paraiba, mas sem identificar (dados pessoais, videos, imagens e audios de
gravacdes) dos participantes (adolescentes).

CONSENTIMENTO POS-INFORMADO

Eu aceito participar da pesquisa
MODALIDADES DIDATICAS DIFERENCIADAS PARA MELHORAR O ENSINO
E APRENDIZAGEM EM ANATOMIA HUMANA. Entendi as coisas ruins e as
coisas boas que podem acontecer. Entendi que posso dizer “sim” e participar,
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mas que, a qualquer momento, posso dizer “n&o” e desistir e que ninguém vai
ficar com raiva/chateado comigo. Os pesquisadores esclareceram minhas
duvidas e conversaram com 0s meus pais/responsavel legal. Recebi uma copia
deste termo de assentimento, li e quero/concordo em participar da
pesquisa/estudo.

, de de 2022.

Assinatura do menor Assinatura do pesquisador responsavel

Em caso de duvidas com respeito aos aspectos éticos desta pesquisa, vocé

podera consultar:

Pesquisadora Responsavel: Anna
Ferla Monteiro Silva

Comité de Etica em Pesquisa do
Centro de Ciéncias da Saude da
Universidade Federal da Paraiba

Endereco: Rua Lucinéia Cabral
Batista, n. 90 Apt. 1502 — Bairro dos
Estados.

CEP 58030-120

Telefone: (83) 988632322

E-mail: annaferlapb@agmail.com

CEP/CCS/UFPB Campus | - Cidade
Universitaria

1° Andar — CEP 58051-900 — Jo&o
Pessoa/PB Telefone: (83) 3216-7791

E-mail: comitedeetica@ccs.ufpb.br

Obs.: O participante da pesquisa ou seu representante e o pesquisador
responsavel deverao rubricar todas as folhas do TALE apondo suas
assinaturas na ultima pagina do referido Termo.
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Apéndice F - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)

UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS DA SAUDE
DEPARTAMENTO DE MORFOLOGIA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Prezado(a) PARTICIPANTE DE PESQUISA,

A pesquisadora Rebeca Souza Uchoa Oliveira convida vocé a participar da
pesquisa intitulada “ANATO EM ACAO: JOGO DIDATICO PARA AUXILIAR O
ENSINO E APRENDIZAGEM EM ANATOMIA HUMANA”. Para tanto vocé
precisard assinar o TCLE que visa assegurar a protecdo, a autonomia e o
respeito aos participantes de pesquisa em todas as suas dimensdes: fisica,
psiquica, moral, intelectual, social, cultural e/ou espiritual — e que a estruturagao,
o conteudo e forma de obtencdo dele observam as diretrizes e normas
regulamentadoras de pesquisas envolvendo seres humanos preconizadas pela
Resolucdo 466/2012 e/ou Resolucao 510/2016, do Conselho Nacional de
Saude e Ministério da Saude.

Sua decisdo de participar neste estudo deve ser voluntaria e que ela nao
resultara em nenhum custo ou oOnus financeiro para vocé (ou para 0 seu
empregador, quando for este o caso) e que vocé nao sofrerd nenhum tipo de
prejuizo ou punicdo caso decida nao participar desta pesquisa. Todos os dados
e informacg0des fornecidos por vocé seréo tratados de forma andnima/sigilosa,
nao permitindo a sua identificacao.
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Esta pesquisa tem por objetivo identificar a eficacia dos jogos didaticos, em
associacdo com a aula expositiva dialogada, como ferramenta auxiliar no
processo de ensino e aprendizagem dos conteudos relacionados a Anatomia
Humana.

A coleta de dados para pesquisa sera feita através de questionarios, que
serdo aplicados e respondidos de forma anénima em sala antes e depois da
aplicacao do jogo didatico referente ao assunto sobre sistemas bioldgicos visto
com o professor da disciplina de Ciéncias.

Toda a pesquisa que envolve seres humanos contém riscos, assim
destacam-se desconforto, medo ou vergonha de participar do jogo didatico, por
serem gravados por meio de videos ou audios, cansaco ou estresse ao
responder as perguntas do questionario e constrangimento ao responder o
questionario ou o jogo. As metodologias utilizadas, ndo impde risco a saude
fisica do participante.

Os beneficios da pesquisa superam as possibilidades de todos os tipos de
riscos, como intelectual, emocional e psicologico. As metodologias escolhidas
sé&o metodologias ativas capazes de transformar o estudante de sujeito passivo
para sujeito ativo dentro do processo de ensino e aprendizagem, tornando o
estudante protagonista na construcao e criticidade do seu préprio conhecimento.
Além disso, os resultados da pesquisa vao corroborar a ressignificacdo do
estudante e professor em sala de aula e a partir disso, incentivar a reflexdo sobre
as praticas educativas tradicionais, principalmente no ensino de Ciéncias.

Anna Ferla Monteiro Silva (Responsavel Principal pela Pesquisa)
Professora Doutora Adjunta da Universidade Federal da Paraiba - UFPB
E-mail: annaferlapb@gmail.com Telefone: +55 (83) 988632322

Comité de Etica em Pesquisa (CEP)

Centro de Ciéncias da Saude (1° andar) da Universidade Federal da Paraiba
Campus | — Cidade Universitaria / CEP: 58.051-900 — Jo&do Pessoa-PB
Telefone: +55 (83) 3216-7791

E-mail: comitedeetica@ccs.ufpb.br Horario de Funcionamento: de 07h as 12h e
de 13h as 16h.

Homepage: http://www.ccs.ufpb.br/eticaccsufpb
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CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Ao colocar sua assinatura ao final deste documento, VOCE, de forma
voluntaria, na qualidade de PARTICIPANTE da pesquisa, expressa o seu
consentimento livre e esclarecido para participar deste estudo e declara que
esta suficientemente informado(a), de maneira clara e objetiva, acerca da
presente investigagdo. E receberd uma copia deste Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE), assinada pelo(a) Pesquisador(a) Responsavel.

Joao Pessoa — PB, DD de MM de AAAA

Assinatura, por extenso, do(a) Participante da Pesquisa

Assinatura, por extenso, do(a) Pesquisador(a) Responsavel pela pesquisa
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ANEXOS

Anexo 1 — Parecer do Comité de Etica

CENTRO DE CIENCIAS DA
SAUDE DA UNIVERSIDADE wntn
FEDERAL DA PARAIBA -
CCS/UFPB

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: ANATO EM ACAO: JOGO DIDATICO PARA AUXILIAR O ENSINO E
APRENMDIZAGEM EM AMATOMIA HUMANA

Pesquisador: ANNA FERLA MONTEIRO SILVA

Area Temdtica:

Versdo: 1

CAAE: 64235022 5.0000.5188

Instituicdo Proponente: Centro De Ciéncias da Salde

Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

MNumero do Parecer: 5.733.283

Apresentacio do Projeto:

Trata-se de um protocolo de pesguisa egresso do Curso de Licenciatura em Ciéncias Biologicas da
Universidade Federal da Paraiba.

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo Primario:

Identificar a eficicia dos jogos didaticos. em associagdo com a aula expositiva dialogada, como ferramenta

auxiliar no processo de ensino e aprendizagem dos conteiidos relacionados 4 Anatomia Humana.

Objetivo Secundario:

Verificar as estruturas e fungdes dos sistemas biologicos presentes no corpo humano atraves dos jogos
didaticos;

Comparar a eficacia dos jogos didaticos com o modelo tradicional de ensing;

Avaliar a contribuigio dos jogos didaticos na mudanga do aprendizado dos estudantes acerca dos sistemas

biclogicos através da ludicidade.
Avaliacdo dos Riscos e Beneficios:

Riscos:

Todas as pesquisas gue envolvem seres humanos conltém riscos, assim destacam-se desconforto,

Enderego: Prédio da Reitoria da UFPE ; 1° Andar

Bairro: Cidade Universitaria CEP: 5a.051-900
UF: FB Municipio: JOAD PESS0A
Telefone:  (83)3216-7791 Fax: (B33216-7791 E-mail: comitedesticai@icos ufpb br

Pigina 01 de 04
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CENTRO DE CIENCIAS DA
SAUDE DA UNIVERSIDADE wum
FEDERAL DA PARAIBA -
CCS/UFPB

Conlinuagds do Parecer: 5.733.283

medo ou vergonha de participar do jogo didatico, por serem gravados por meio de videos ou audios,
cansago ou estresse ao responder as perguntas do questionario e constrangimento ao responder o
questionario ou o jogo. No entanto, as metodologias utilizadas, ndo impde risco a salde fisica do
participante.

Beneficios:

Os beneficios da pesquisa superam as possibilidades de lodos os tipos de riscos, como intelectual,
emocional & psicologico. O método escolhido s8o metodologias ativas capazes de transformar o estudante
de sujeito passivo para sujeito ativo dentro do processo de ensino e aprendizagem, tornando o mesmo
protagonista na construgdo e criticidade do seu proprio conhecimento. Além disso, os resultados da
pesquisa vao corroborar a ressignificagdo do estudante e professor em sala de aula e a partir disso,

incentivar a reflexac sobre as praticas educativas tradicionais, principalmente no ensino de Ciéncias.

Comentarios e Consideragbes sobre a Pesquisa:

Sera aplicado um guestionario diagndstico (Apéndice B) apds 20 dias da aula do professor (usado apos
essa quantidade de dias para saber se o contedido da aula foi aprendido e fixado pelos alunos) sobre um
dos sistemas bioldgicos vistos no 8° ano (digestdrio, circulatorio, linfatico, urinario, respiratdrio, enddcring,
reprodutores feminino & masculino) & depois de respondido o questionario, vai haver a aplicagdo do jogo
didatico Analto Em Agio (Apéndice C) que & inspirado no jogo Imagem E AgSo. No Anato Em Agio a turma
& separada em grupos e cada grupo elege a cada rodada uma pessoa para desenhar a estrutura que sera
sorteada para seu grupo tentar adivinhar através do desenho, se o grupo acertar a estrutura no tempo
estipulado ganha uma determinada pontuagdo e assim o jogo segue até terminar o tempo estipulado para a
aplicagao do jogo, vence o jogo a equipe que obtiver mais pontos no final. E o jogo sempre vai estar
relacionado ao sistema bioldgico dado pelo professor, e durante a aplicago do jogo sera feita a observagao
participante para verificar o comportamento e a participagdo deles durante o jogo. E apos 20 dias da
aplicagdo do jogo sera aplicado um gquestionario pos-avaliativo (Apéndice D) para verificar a eficacia do jogo
didatico como reforgo do conteldo visto. Verificar os conhecimentos adquiridos pelos estudantes apds a
aula ministrada pelo professor. Jogo didatico “Anato em agdo™ Ajudar a reforgar o conteddo visto
anteriormente, tornando o processo de ensino e aprendizagem mais leve e divertido. Fazendo com que os
estudantes relacionem os drgdos com a sua morfologia & sua fungdo. Verificar se a aplicagdo do jogo

didatico foi eficaz e cumpriu o objetive de melhorar
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o entendimento do sistema biologico visto. A coleta de dados sera feita por meio da aplicagdo de 2
questionarios fechados. O questionario fechado & um conjunto de questdes sempre com as mesmas
palavras & na mesma sequéncia que pode possuir questoes abertas e fechadas, ela sera utilizada nos dois
questionarios diagnostico e pds avaliativo) que serdo aplicados durante a aplicagdo do projeto. Além disso,
a colela de dados sera feita utilizando a técnica da observacdo para coletar o comportamento dos
estudantes durante o jogo, como eles interagem com os colegas, se parecem se interessar mais pelo
conteldo, se sabem interpretar o que esta escrito nas cartas e passar para o desenho as estruturas dos
sistemas. Em relagdo a andlise de dados, sera feita com a analise tematica que & definida como método
interpretativo que visa analisar & descrever padrées ou temas e gue organiza os dados de forma sintética

porém rica. E tambem pela analise estatistica por porcentagem, que € um metodo de analise gquantitativo.

Consideragtes sobre os Termos de apresentagio obrigatoria:

Os termos de apresentaco obrigatoria foram anexados tempestivaments

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:

Diante do cumprimento das exigéncias éticas e legais de pesquisas com seres humanos, somos de
PARECER FAVORAVEL & execugdo do presente protocolode pesquisa, salvo melhor juizo.
Consideractes Finais a critério do CEP:

Certifico que o Comité de Etica em Pesquisa do Centro de Ciéncias da Saide da Universidade Federal da
Paraiba — CEP/CCS aprovou a execugdo do referido projeto de pesquisa. Outrossim, informo que a
autorizag&o para posterior publicagio fica condicionada & submiss&o do Relatdrio Final na Plataforma Brasil,

via Notificagdo, para fins de apreciagio e aprovagio por este egrégio Comité.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagao
Informagbes Basicas| PEB_INFORMACOES_BASICAS DO P | 14/10/2022 Aceito
do Projeto ROJETO 2034074 pdf 22:53:55
QOutros Declaracac_de_aprovacao.pdf 14/10/2022 |REBECA SOUZA Aceito

22:48:27 [UCHOA OLIVEIRA
Oulros Carta.pdf 14/10/2022 |REEECA SOUZA Aceito
17:44:02  |UCHOA OLIVEIRA
Projeto Detalhado /| Projeto.pdf 14/10/2022 |REBECA SOUZA Aceito
Brochura 17:41:54 |UCHOA OLIVEIRA
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Investigador Projeto.pdf 14/10/2022 |REBECA SOUZA Aceito
17:41:54 |UCHOA OLIVEIRA

TCLE / Termos de |TCLE.docx 14/10/2022 |REBECA SOUZA Aceito

Assentimento / 16:11:38 |UCHOA OLIVEIRA

Justificativa de

Auséncia

Folha de Rosto Rosto.pdf 14/10/2022 |REBECA SOUZA Aceito
16:06:21 _ [UCHOA OLIVEIRA

Situacao do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciacdao da CONEP:
Nao

JOAO PESSOA, 01 de Novembro de 2022

Assinado por:

Eliane Marques Duarte de Sousa
(Coordenador(a))
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