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Projeto de Edificacdes Il.

PROFESSOR CURSO
FELIPE TAVARES Bacharelado em Arquitetura e Urbanismo
EMENTA

Projeto de edificagbes de programas especiais ou complexos. Aspectos técnico- construtivos.
Implicagbes entre conforto ambiental, eficiéncia energética e clima. O uso da modulagéo e
racionalizacdo da construgdo. Implicagdes de fatores socioculturais. Conjuntos arquitetbnicos em
areas de interesse e preservacgao.

OBJETIVOS

® |niciacdo em algoritmos e implementagdes de modelos geométricos computacionais
paramétricos aplicados ao projeto de Arquitetura e Urbanismo;

® Compreensdo da conceituagdo de modelos geométricos digitais paramétricos de curvas e
de superficies;

® Desenvolvimento de modelos geométricos usando Algoritmos Generativos Paramétricos;

® Compreensdo basica do acoplamento de modelos paramétricos com as simulagdes
numeéricas aplicaveis ao projeto de edificios e cidades.

CONTEUDO

Modelagem geométrica algoritmica, generativa e paramétrica. Estrutura de dados em lista e em
arvore. Topologia na geometria digital tridimensional. Conceitos e aplicagdes de NURBS e malhas
poligonais. Representacgao pelo contorno (BRep). Modelagem tridimensional do terreno. Aspectos de
construtibilidade de geometrias aplicadas a Arquitetura. Introdugdo ao BIM: atributos de objetos,
semantica e interoperabilidade entre sistemas CAD-BIM. Introdugcado a geracéo e processamento de
geometrias urbanas em CAD e interoperabilidade CAD-GIS.

Curso tedrico-pratico realizado em laboratério de informatica desenvolvida em trés unidades
descritas abaixo:

Unidade 1 - Iniciagdo a dados e programagido computacional:

Tratara dos conceitos, técnicas e métodos relacionados as bases da programag¢do computacional
voltada para a modelagem de sistemas do edificio e da cidade. Estruturas de dados em lista e em
arvore.

Unidade 2 - Algoritmos Generativos-Algoritmicos-Paramétricos:

Tratara dos conceitos, técnicas e métodos relacionados a modelagem algoritmica e paramétrica de
geometrias digitais aplicados a Arquitetura e ao Urbanismo. Composic¢des de algoritmos para criagdo




de repertério de modelagem. Aspectos de Construtibilidade de formas simples e complexas
relacionadas com a modelagem de formas.

Unidade 3 - Introdugéo ao BIM e CIM e Simulagdées numéricas paramétricas:

Tratara de aplicacdes dos modelos algoritmicos paramétricos geométricos em contextos do edificio
e das cidades, trazendo exemplos do acoplamento destes modelos as simulagdes numéricas. Serao
exemplificadas simulagdes estruturais, fotovoltaicas e CFD e topicos associados a fabricagao digital.
Interoperabilidade com os sistemas CAD-BIM e CAD-GIS.

RECURSOS DIDATICOS E METODOLOGIA DE ENSINO
e Disponibilizac¢ao de videoaulas como material complementar;
e Uso de software CAD paramétrico Rhinoceros/Grasshopper no laboratorio e no computador pessoal;
e Consulta a textos em livros, artigos cientificos e sites especializados;

e Plataforma SIGAA para a comunicacio e compartilhamento de informagdes.

MATERIAIS ADICIONAIS PARA A PARTICIPAGCAO NO CURSO

e Possuir acesso a computador pessoal de acordo com as configuragdes minimas como
adicional para atividades fora do horario da aula (ver abaixo);

e Ter acesso a internet e e-mail;
e Instalar o software Rhinoceros versao 8. Licenga sera disponibilizada pela nuvem;

e Configuragdes minimas e recomendadas do computador pessoal (opcional):
e Minimas:

o 8,0 GB de memadria RAM;

o 3,0 GB de espaco livre em disco;

o Mouse;

o Sistema operacional Windows 8.1 ou 10;
e Recomendadas:

o 16,0 GB de memdéria RAM ou mais;

o 3,0 GB de espaco livre em disco ou mais;

o 4,0 GB de placa de video.

ATIVIDADES PREVISTAS
e Exercicios de composigcéo de algoritmos generativos de modelos geométricos;

o Atividades (AT1, AT2 e AT3) das trés unidades como verificagdo de aprendizagem.

e Composi¢ao da Média Final:
o MF = (AT1+ AT2 + AT3)/3

CONTEUDO PROGRAMATICO

Unidade 1 - Iniciagado a dados e programagido computacional (6h)

e Conceitos sobre dados e informagdes computacionais;
Nogao basica de algoritmos, pseudocddigo, fluxogramas e programagao estruturada;

Apresentacgao da interface do Grasshopper e funcionamento basico;

Estruturas de dados em listas e em arvore.




Unidade 2 - Algoritmos Generativos (21h)

Conceitos acerca de modelos de geometrias digitais (ponto, curva, superficie, BRep);
Geracgao e analise de geometrias no Grasshopper;
Transformacgdes e edigcbes geométricas;

Algoritmos Generativos Paramétricos.

Unidade 3 - Exemplos de simulagées huméricas sobre os modelos paramétricos (3h)

Aplicagdo na modelagem digital de edificios: Formas geradas a partir de grids;
Aplicagdo na modelagem digital de edificios: Formas em Superficie;

Aplicagdo na modelagem digital de cidades;

Introducdo a Simulagdes Numéricas paramétricas.

Interoperabilidade entre CAD e BIM e CAD e GIS.

CRONOGRAMA

O curso sera composto de encontros presenciais com aulas com exposigéo e discussao de
conteudos tedrico-praticos e de horas para pratica deliberada em sala de aula.

Os encontros das aulas acontecerdo semanalmente de 9h as 12h no laboratério de informatica.
O Cronograma semanal se dara nas seguintes datas:
o Semana 1 (11/12/2023)

o Semana 2 (18/12/2023)

o Semana 3 (29/01/2023)

o Semana 4 (05/02/2024)

o Semana 5 (19/02/2024)

o Semana 6 (26/02/2024)

o Semana 7 (04/03/2024)

o Semana 8 (11/03/2024)

o Semana 9 (18/03/2024)

o Semana 10 (25/03/2024)

o Semana 11 (01/04/2024)

o Semana 12 (08/04/2024)

o Semana 13 (15/04/2024)




o Semana 14 (22/04/2024)
o Semana 15 (29/04/2024)
o Semana 16 (06/05/2024)

Data limite para trancamento do curso: 08/03/2024.
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